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你 想 从 事 有 关 绘 画 方面 的 工作 吗 ? 
你 向 往 成 为 职业 的 漫画 家 ， 也 就 是 
所 谓 卡 通 漫画 人 物 设计 师 吗 ? 你 是 
个 除了 工作 或 上 课 ， 唯 一 的 兴趣 就 
是 画 画 的 人 吗 ? 你 是 否 有 崇拜 的 漫 
画家 ， 而 且 正在 以 他 为 目标 而 努力 
呢 ? 那么 ， 你 一 定 很 想 知道 所 谓 的 
漫画 家 ， 到 底 是 做 过 什么 样 的 练习 
才 会 有 今天 的 成 就 吧 ? 

在 这 本 《卡通 漫画 技法 》 中 ， 运 
用 的 训练 方式 及 使 用 的 材料 , 与 “ 基 
部 礼 " 及 “ 麻 德 之 家 ”等 大 型 公司 的 
漫画 家 当初 所 接受 的 训练 一 样 ， 帮 
助 还 是 新 人 的 你 进行 系统 的 训练 。 
第 一 本 的 《造型 篇 》 运 用 当今 最 流 
行 的 人 物 设计 方式 ， 将 专业 的 人 物 
造型 完整 呈现 , 易学 易 懂 , 此 外 , 在 
书 中 还 穿插 加 入 许多 重点 信息 、 就 
业 资讯 及 经 验 丰富 的 前 辈 们 提供 给 
你 的 宝贵 意见 ， 对 在 绘画 方面 有 兴 
趣 的 你 来 说 ， 是 一 部 系统 而 完整 的 
人 物 造 型 设计 指南 。 本 书 既 是 广大 
卡通 漫画 爱好 者 的 最 佳 自学 教材 ， 
还 有 很 多 帮 你 成 为 职业 卡通 漫画 家 
的 窍门 。 
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1-1 | 打 好 基础 ! 


哪里 错 了 ? 


例如 ， 画 出 如 下 图 的 A、B 、C 三 点 。 
从 A-8 画 一 直线 ， 从 8B-C 转弯 时 ， 你 的 眼睛 会 看 哪里 呢 ; 铅笔 还 是 B 点 或 C ANE? 
C 


A SO O 


在 画图 的 同时 ， 绝 对 不 可 以 只 看 铅笔 的 笔尖 ， 连 同 A、B 、C 都 要 一 起 看 ， 找 出 平衡 点 ， 在 脑 中 想 想 ， 
要 怎么 画 , 才能 画 出 最 好 的 图 。 只 有 不 会 画 画 的 人 , 才 会 一 直 盯 着 笔尖 画图 . 


只 看 出 基本 的 几 个 点 ?还 是 能 看 出 一 些 形状 ? 或 者 ， 光 靠 这 些 还 无 法 看 出 任何 形状 ? 


将 分 散 的 各 点 随便 加 入 号 码 ， 你 发 现 什么 了 吗 ? 


号 码 在 暗示 某 种 含义 ， 照 着 号 码 的 顺序 去 看 ， 之 前 还 不 知 所 以 然 的 人 ， 现 在 应 该 可 以 看 
出 些 什么 了 。 


最 后 将 这 些 点 连接 ， 便 会 出 现 一 个 形状 。 所 谓 的 高 手 在 绘画 时 ， 会 看 见 这 些 平常 人 无 法 
看 见 的 隐藏 线 , 然后 考虑 它们 彼此 的 平衡 性 , 再 仔细 地 连接 起 来 , 号 码 顺序 的 正确 性 , 便 是 
决定 形状 好 坏 的 重要 条 件 。 


BETT 


你 听 说 过 游戏 界 或 者 CG 行业 中 所 使 用 的 “捕捉 屏幕 " 吗 ? 

那 是 一 种 在 人 体 的 重点 部 位 安 上 发 射 器 ,将 人 体 动作 输入 电脑 中 的 相当 便利 的 系统 。 

真正 的 绘画 高 手 , 他 的 眼力 可 媲美 这 套 系统 , 请 你 回想 前 一 页 的 A 点 及 B 点 。 然 后 将 这 原理 运 
用 在 人 体 上 ,人 有 了 眼睛 点 ,鼻尖 点 ,手腕 关节 点 等 等 ,如 果 事前 先 想 好 这 些 点 ,就 能 完成 较 少 缺陷 
的 画 。 反 之 ,只 是 集中 注意 力 看 某 物 , 那 你 就 无 法 在 脸 上 及 手脚 上 发 现 这 些 重点 。 


顺序 

1. 粗略 画 出 整体 形状 。 

2. 考虑 眉毛 与 眼睛 的 位 置 ， 肩 膀 的 位 置 及 
左右 平衡 关系 等 ， 画 上 重要 的 点 。 

3. 捉 住 重点 ， 画 出 大 略 骨 架 。 

4 增加 更 多 的 点 ， 决 定 段子、 眼睛 、 胡 子 
等 的 形状 。 

5. 完成 。 


首先 要 对 人 体 比例 、 骨 网 、 
肌肉 .关节 .运动 .重心 等 知 
识 有 基本 的 了 解 
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13 | 打 好 基础 ! 


哪里 错 了 ? 


不 但 有 细致 的 观察 力 , 对 于 工具 与 材料 的 使 用 技巧 及 在 绘画 时 对 形 的 理解 力 , 线 条 的 柔美 度 都 有 严 


自己 的 画 到 底 哪里 出 了 错 ? 和 大 师 的 画 比比 看 便 可 知晓 。 并 不 只 是 画 得 好 坏 的 问题 而 已 .大师 们 
格 的 要 求 ,在 这 里 呈现 各 步骤 的 素描 , 以 及 完成 时 间 供 你 比较 ,不 妨 做 个 练习 吧 ! 


@ 超 初级 OR: 整体 还 算 不 错 ， 但 ……… 


头发 要 画 清楚 ， 这 对 整体 
的 造型 很 重要 . 


yy 
=> 
A 手 的 姿势 太 呆板 。 上- 


最 后 却 没 画 脚 . 


最 初 要 有 整体 的 
概念 


O 大 师 的 工作 
可 试 着 改变 整体 造型 


大 师 们 所 做 的 修正 
都 是 用 铅笔 吗 ? 


A 将 慷 毛 画 深 ， 强 调 个 性 。 


AEE ae 


分 画 清 楚 . 


转弯 看 不 见 的 地 方 也 
要 仔细 描绘 。 


a E 
\ 将 手淫 证 腰 昧 强调 力 
> E. 


N 

中 
¿| 为 表现 出 野性， 
将 牛仔 裤 截 去 一 
半 ， 这 样 能 明显 
呈现 出 角色 的 个 
性 ; 


刀 与 枪 然 不 连 在 一 
起 比较 好 


首先 要 和 集中 注意 力 ， 考 虑 要 画 出 什么 样 的 画 。 如 果 不 集中 注 
意 力 ， 心 中 就 无 法 出 现 清楚 的 琶 体 形象 ， 你 绝对 无 法 画 成 
功 ， 一 旦 失败 ， 注 意 力也 会 渐渐 消失 ， 这 是 种 恶性 循环 。 


GI. Ma: 线条 还 未 决定 


Cl Beamer. ) 


mg 


所 需 时 间 一 小 时 
SFR 
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打 好 基础 ! 


| 什么 是 所 谓 的 “好 画 ”| 


的 作品 将 公 诸 于 世 , 一 定 会 想 让 他 人 感动 或 是 传达 心中 某 种 情感 ,总而言之 , 如何 将 自己 想 传达 的 
信息 ,让 读者 感受 到 才 是 最 重要 的 。 


E 素描 能 力 ?整体 画 法 ?设计 ?主题 构图 7 这 些 似乎 都 是 画 漫画 时 缺 一 不 可 的 要 素 , 但 一 想到 自己 


这 是 图 形 的 测验 。 
@ 和 营 如 “ 画 一 个 四 角 箱子 ” 


AU 


1. 从 正面 看 去 的 箱子 2. 从 者 角 看 去 的 箱子 3. 将 2 加 上 阴影 
4. 使 用 达 折 法 5, 再 增加 高 度 6. 加 些 图 形 


15 当中 逐次 增加 
新 的 技巧 ， 和 前 一 页 
一 样 ， 超 初级 与 上 级 
8 MA 之 间 含 有 不 同 的 技巧 

程度 , 就 和 图 中 的 1 及 


8 是 一 样 的 ， 


对 于 读者 而 言 , 就 算 先 前 知道 自己 即将 看 到 一 个 “四 角 箱子 ”但 图 上 


想像 的 图 。 


h 的 6-8 是 所 谓 的 “超越 


1-4 


在 这 样 的 情况 下 , 并 不 能 说 6-8 的 图 形 是 错误 的 。 相 反 地 ,要 看 绘图 者 的 个 性 才能 决定 是 否 出 


现 有 效 的 结果 。 


读者 是 否 真 的 打从 心里 觉得 不 错 , 且 有 超 乎 他 心中 想像 的 模样 , 以 及 如 何 使 读者 感受 到 心中 想 传达 


的 新 信息 , 才 是 最 重要 的 课题 ,基于 如 此 ,素描 的 作用 固 


然 重 要 ,但 也 别 忘 了 要 在 主题 、 角 


及 设计 方面 下 点 工夫 才 是 必要 的 。 


虽然 是 同一 个 角色 , 9 与 10 的 差距 不 大 但 设计 不 同 , 彼此 的 性 格 也 不 相同 。 
可 爱 的 女孩 .帅气 的 男孩 ,都 和 四 角 箱子 的 原理 一 样 , 读者 在 潜意识 中 已 经 有 了 一 个 想像 的 蓝图 ， 
不 管 是 漫画 还 是 卡通 中 的 主角 ,被 定格 为 可 爱 或 帅气 的 样子 是 被 视 为 理所当然 的 。 
怎样 是 可 爱 ? 怎样 又 是 帅气 试 着 花 些 脑筋 ,推翻 读者 心里 所 期 待 的 样子 ,让 他 们 大 吃 一 惊 ,这 便 


是 你 踏 上 成 功 的 第 一 步 。 


色 动作 


相反 地 ,在 同行 当中 也 有 一 些 人 画 着 符合 别人 所 期 待 的 画 , 就 像 前 页 所 说 的 箱子 , 明明 有 画 到 第 8 


个 箱子 的 实力 , 却 只 画 到 别人 所 期 待 的 第 6 
个 箱子 的 程度 ,说 起 来 ,漫画 并 不 是 要 画 出 
真实 现场 的 图 形 ,笔法 顺畅 的 漫画 以 及 SD 角 
色 等 等 都 是 漫画 者 的 目标 。 


EI 


拿 起 铅笔 ， 画 出 直线 ， 我 会 画 画 


先 自然 地 画 出 如 右 页 的 八 个 箱子 (立体 )。 
就 这 几 个 简单 的 箱子 而 言 , 若 没有 正确 的 透视 及 点 的 
概念 而 自然 画 出 , 画 出 的 画 铠 怕 会 有 点 奇怪 ,但 立体 形 


状 就 另 当 别论 了 。 


上 面 的 图 没有 用 尺子 画 ， 只 是 三 


条 平行 的 线 组 合 在 一 起 ,是 不 是 出 


现 了 某 个 形状 昵 ? 


人 物 的 脸 部 也 是 一 样 ， 
若 运 用 线条 的 观念 ， 不 


管 是 什么 脸 ， 画 起 来 都 


@@ 首先 画 个 四 有 角形 


不 要 小 看 基础 喔 ! 


男 | 
出 
直 
线 
我 
= 
(El 
画 
Tr 
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仰视 (从 下 往 上 看 ) 俯视 (从 上 往 下 看 ) 横 看 


俯视 俯视 240 
有 些 专门 的 书 上 有 教 正确 透视 的 方 

法 , 但 并 不 需要 像 建筑 制图 一 样 一 

丝 不 苟 , 渐渐 习惯 后 , 不 用 尺 也 不 

画 点 便 可 画 出 图 案 ， 

自然 画 出 一 条 直线 一 一 在 白 纸 上 连 

接 两 个 点 , 赁 着 脑 中 的 想像 及 笔 感 ， 

仰视 


尽 可 能 地 发 挥 自己 的 幻想 空间 , 设 
俯视 


计 也 能 渐 入 佳境 . 


+6 TE 


好 ! 要 开始 画 了 ! 但 要 先 做 好 准备 ! 


开始 动笔 时 ,要 先 画 什么 呢 ? 

尔 是 否 常常 拿 着 铅笔 漫 无 目的 地 不 知 该 画 些 什么 ?RPG 的 人 物 .漫画 的 人 物 .格斗 的 人 物 , 还 是 
想 画 些 插画 、 海 报 、 设 定 表 呢 ? 
其 实 你 大 可 不 用 设 定 范围 , 即使 乱 画 也 没关系 , 但 你 必须 先 在 脑 中 做 好 具体 的 想像 ,譬如 * 我 想 要 
画 这 个 角色 ， 想 要 画 这 种 画面 ,或 想 画 出 那样 的 感觉 “等 等 ， 

确定 好 目标 .再 来 画 动作 的 骨架 ,这 样 一 来 .你 就 不 用 再 烦恼 开始 的 部 分 画 了 好 几 次 都 不 成 功 ,或 


是 脚 的 部 分 擦 了 又 擦 总 不 完美 的 问题 了 。 
即使 是 职业 的 画家 也 都 是 先 做 这 些 步 又 , 这 也 是 人 物 设计 的 第 一 步 。 


i 
i 


这 两 页 有 几 个 平时 常 做 的 动作 .最 需要 大 家 特别 注意 的 地 方 是 ,躯干 的 弯曲 度 . 因 为 人 类 的 身体 [ES 
相当 柔软 ,即使 是 站 立时 ,背部 的 部 分 也 不 是 挺 直 的 状态 。 
大 家 应 该 可 以 发 现 ,虽然 没有 画 上 头发 ,眼睛 ,也 没有 穿 上 衣服 , 但 却 能 够 感受 到 人 物 的 个 性 。 
不 只 是 因为 姿势 的 不 同 ， 所 谓 的 “表演 ”也 传递 出 了 信息 ， 是 一 种 无 意识 的 信息 。 

车 你 是 个 对 画 画 没有 信心 的 人 ,不 妨 用 这 种 圆圈 及 线条 的 方式 来 构图 , 这样 和 别人 比 起 来 ,就 没 
有 所 谓 的 好 与 不 好 的 差别 。 但 是 ,这 一 步骤 将 会 影响 到 作品 的 40% 之 多 。 


REF BISHER 


一 少 部 分 , 平时 可 以 从 
喜欢 的 大 师 作品 及 插图 
中 发 现 骨 架 的 结构 。 


真正 在 画 插 图 时 ,这 样 的 四 角 箱子 概念 并 不 是 那么 必要 .最 重要 的 是 要 考虑 身体 的 某 部 分 所 面 
对 的 方向 。 


E 车 你 还 是 觉得 人 物 整体 的 设计 很 困难 .就 先 使 用 最 简单 的 四 角 箱 子 原理 。 


= 
-J 


O 用 四 角 箱子 的 原理 ， 画 起 人 物 
来 轻而易举 。 


TTAB! | 3 


再 
加 
-E 
ES 
体 
部 
分 


ye 
LU 
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打 好 基础 ! 


-一 一 


最 后 再 进入 


想 想 最 近 自己 较 喜 欢 什么 样 的 画 ? 

VAR) BER) HER) 你 是 否 有 仿效 自己 喜欢 的 大 师 的 画 法 却 怎么 画 也 不 像 的 经 历 呢 ? 
你 是 否 发 现 ,到 目前 为 止 自己 随笔 玖 图 ,与 自己 喜欢 的 人 物 比 起 来 里 然 设计 不 同 ,但 感觉 有 点 类 似 呢 ? 
先 不 用 分 析 像 作 头 身 或 七 头 身 那样 复杂 的 问题 但 至 少 要 先知 道 自己 脑 中 所 想 要 画 的 到 底 是 属于 什么 


1 卡通 动画 型 。 头 与 手脚 都 比较 2 头 大 身体 小 的 SD 型 ， 模样 像 卡 3 美 少 女 型 ， 腰 很 细 ， 强 调 身 
大 ,并 不 强调 关节 及 筋肉 的 部 分 通 造型 . 看 起 来 很 可 爱 。 体 四 凸 有 致 ， 关 节 及 筋肉 部 
头 比 手脚 还 要 大 些 。 分 也 画 得 很 仔细 . 


最 
后 
再 
进 
A 
部 
及 
身 
体 
的 
阶 
ES 


ANI, LR, mR | 5 卡通 感 的 SD 人 物 型 . 与 前 一 页 6 真实 型 . 身体 的 发 度 和 脚 长 与 平 
E. 和 美 少 女 型 一 样 , 身体 玲珑 的 SD 人 物 型 相 比 , 仔细 看 便 可 发 常人 一 样 , 女孩 子 的 腰部 并 没有 
有 致 , 但 头 比较 小 , 男人 的 画 法 ， 现 不 同 . 手腕 稍 细 , 手脚 略 大 , 强 那么 细 。 
肩膀 会 稍微 宽 一 点 . 调整 体感 ， 


_ | 打 好 基础 ! 


| 最 后 再 进入 头 部 及 身体 的 阶段 


随 着 脑 中 想像 的 人 物 的 方向 , 画 法 也 会 有 所 不 同 。 

并 不 只 是 头 部 及 身体 的 不 同 .即使 同一 个 人 物 也 会 有 不 同 的 画 法 , 有 漫画 法 ,插图 法 等 .根据 不 同 
的 画 法 ,图 画 的 细部 也 会 出 现 不 同 .特别 是 眼睛 ,手指 的 画 法 .仔细 绘图 的 部 分 及 省 略 的 部 分 ,都 
会 呈现 出 不 同 的 感觉 。 > 


画 出 人 物 表 


用 箱子 想像 


你 曾经 将 自己 的 画 翻 过 来 ,透视 看 过 吗 ? 

经 过 透视 ,就 能 清楚 地 呈现 出 设计 时 的 细节 ,特别 是 脸 的 部 分 。 

这 是 因为 我 们 只 看 到 平面 式 的 轮廓, 而 没有 注意 到 形状 的 立体 感 。 

那 要 怎么 画 才 好 呢 》 首先 ,用 解剖 的 原理 来 画 最 好 。 如 下 图 的 游戏 人 物 图 ,有 点 像 雕刻 ,但 不 是 要 
尔 一 定 画 出 来 ,最 重要 的 是 感觉 ,虽然 说 起 来 有 点 抽象 ,但 用 感觉 最 重要 。 你 是 否 感受 到 这 样 的 感 
觉 ,会 清楚 地 呈现 在 你 的 画 中 。 

请 你 回想 一 下 第 一 章 所 出 现 的 四 角 箱 子 , 用 这 样 的 方法 是 最 简单 的 解剖 方式 。 我 们 也 会 为 你 详细 分 
+. 


最 初 的 阶段 ， 请 注意 他 的 这 是 较 简单 的 解 剂型. 
BE. SACHE, BA 


全 完成 图 ， 大 师 的 工作 gexeoure = 


总 觉得 哪里 怪 怪 的 , 却说 不 出 所 以 
ZA BZ, 这 是 幅 难 看 的 画 . 


第 一 个 阶段 就 足以 让 我 们 伤 透 脑筋 ， 首 先 请 看 一 下 眼睛 的 部 分 。 眼 睛 的 大 小 有 着 微妙 
的 不 同 ， 其 位 置 特 别 重 要 。 之 所 以 会 让 人 觉得 怪 怪 的 原因 是 ， 眼 睛 的 高 度 和 脸型 的 曲 斜 
( 头 的 轮廓 线 ) 没有 平行 而 产生 不 自然 感 。 和 之 前 的 弯曲 度 是 同样 的 道理 。 请 大 家 再 比 
较 一 次 完成 的 图 形 。 


眼睛 的 高 度 及 左右 的 
对 称 线 乱七八糟， 


眼睛 的 高 度 线 如 果 平 
行 ， 脸 的 十 字 线 也 能 


即使 是 变形 的 卡通 造型 人 物 也 是 如 此 ， 以 这 样 的 立体 型 概念 
为 基础 ， 不 知 不 觉 中 便 能 成 为 绘画 的 高 手 。 


画 出 人 物 表 


实际 画 画 看 ! 一 一 脸 部 及 位 置 的 关系 
前 页 说 明 过 , 画 脸 的 时 候 , 十 字 的 位 置 相当 重要 . 轮廓 .眼睛 的 设计 . 头发 的 模样 是 否 完美 都 深 
受 十 字 的 影响 .甚至 在 画 十 字 的 同时 就 已 决定 好 人 物 的 个 性 了 .那么 ,请 你 拿 起 铅笔 ,一 起 来 实际 
la 

全 真实 型 人 物 


la 
1 首先 用 十 字 来 决定 眼睛 的 高 2 接着 在 脸面 朝向 的 方向 画 上 纵 3 再 画 上 屠 毛 及 嘴巴 的 线 ， 上 腿 
E. 线 。 也 就 是 鼻梁 的 位 置 。 睛 与 居 毛 的 宽度 能 决定 眼睛 的 


大 小 . 像 下 图 一 样 , 若 想 将 眼 
有 睛 画 大 点 ,就 将 两 线 的 距离 拉 
Fe 


on A A ee 


O ae 


> [TI 


= 


OY NY 


4 在 纵 线 画 上 鼻子 的 位 置 ， 在 
眼睛 的 部 位 画 上 大 概 的 图 案 . 
DES 意 显 得 
ES. (MTA) 


© 


5 在 眼睛 的 高 度 线 上 决定 耳 休 
的 大 小 。 耳 林 的 高 度 大 约 是 
挂 上 眼镜 时 的 位 置 .一般 而 
言 ， 耳 条 的 位 置 会 比 眼 尾 高 
一 点 ,但 渐渐 习惯 后 , 可 随 个 
ER 


6 在 眼睛 、 居 毛 之 间 的 位 置 ， 
RR. 这 样 可 以 
显示 眼睛 的 四 度 . 这 里 是 最 容 
易 失败 的 地 方 . 即使 是 熟练 的 
人 也 会 从 眼睛 的 线 开始 , BL 
鼻子 的 大 概 形状 . AR TE 
自己 的 鼻子 , 眼睛 之 间 的 地 方 
是 最 凹陷 的 地 方 . 这 样 突出 的 
部 分 便 会 明显 。 


~ ~ 
= 
is 
ki 


在 嘴巴 的 模 线 上 画 上 聊 唇 。 在 画眉 毛 时 要 注意 到 左右 对 称 的 问题 . 晓 唇 
也 是 如 此 , 如 果 左 右 不 对 称 , 即使 是 画 微 笑 的 表情 ,也 会 显得 很 僵硬 . 关 
于 下 巴 的 部 分 ,真实 型 人 物 的 宽度 较 大 ,而 变化 型 人 物 集中 在 脸 的 中 心 , 脸 完成 !! 
较 尖 .真实 型 人 物 让 人 注意 到 他 两 颊 的 张 度 。 clay 


war AMAR 


ral 


m 
3 a 
IM 
要 注意 不 要 让 自己 习惯 从 眼 铺 附近 开始 画 鼻子 ， 这 样 看 起 来 > 


ZARHE, SSR, MERHETEEEN. 


aR 
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IE 
En 
my 
fia’ 
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Min 
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ESA 


@ itm 


不 要 受 发 型 牵制 


画 出 不 同 角度 的 脸型 


为 了 画 一 个 完美 的 头像 ， 不 只 侧面 的 脸 重要 ， 俯 视 及 仰视 的 脸 也 很 重要 。 

但 一 切 都 要 以 十 字 开 始 。 

下 图 有 各 种 不 同 角度 的 脸型 。 如 果 能 学 会 所 有 的 图 形 ， 相 信 你 的 绘画 程度 已 算是 不 错 
的 水 准 了 。 


会 基本 一 (正面 ): 难 易 度 一 人 @ 基本 一 《侧面 ): 难 易 度 一 
左右 的 委任 程度 可 清楚 呈现 头 的 姿势 。 要 注意 。 鼻子 到 眼球 之 间 的 距离 便 是 难处 所 在 ， 请 计算 


纵 线 中 心 线 两 侧 的 幅度 需 相同 一 下 两 眼 之 间 鼻 子 的 高 度 。 下 计 会 比 上 唇 低 一 
点 
) 
他 
Otay: 难 易 度 三 OAT: 难 易 度 二 
不 要 忘记 画 上 耳朵 的 厚度 。 以 眼睛 的 模 线 为 基 看 似 简单 ， 但 很 容易 出 错 ， 要 特别 注意 眼睛 左 
础 ， 便 较 容 易 掌握 。 右 的 大 小 。 


4 


[EN 
出 
不 
局 
角 
度 
的 
脸 
型 


OM: 难 易 度 五 @@ 俯视 : 难 易 度 五 
要 注意 下 巴 到 眼睛 的 线 。 鼻 孔 的 位 置 比 想像 中 从 鼻尖 到 嘴巴 的 距离 会 比较 接近 。 从 丑 毛 的 角 
高 一 些 。 度 便 可 决定 俯视 的 程度 。 可 参考 后 面 的 图 形 。 


OREA + NL: 难 易 度 三 
要 注意 头 的 大 小 。 从 耳 采 到 鼻子 的 距离 便 是 决定 的 关 
键 所 在 。 


难 易 度 有 五 个 阶段 


Fr m: 难 易 度 五 Oi + tM: 难 易 度 四 


若 能 学 会 这 种 画 法 ， 你 的 绘画 技巧 便 能 大 大 地 提 左右 眼 的 倾斜 度 是 最 困难 的 地 方 。 下 巴 及 额头 
升 ,不 断 地 练习 是 最 佳 的 方法 .注意 不 要 让 眼睛 有 下 的 斜 度 要 平行 , 局 毛 和 嘴唇 也 一 样 。 
垂 的 感觉 ,眼睛 及 头 的 弯曲 度 要 平行 .发 型 的 画 法 要 

看 人 物 的 个 性 而 定 。 


@ Ati: 难 易 度 四 ON: 难 易 度 二 

这 似乎 是 最 容易 拿 来 测试 的 角度 。 在 鼻子 的 线 上 画 鼻子 及 嘴巴 之 间 较 近 ， 一 般 人 会 将 右 脸 画 得 太 
出 另 一 边 的 脸 (MOM ARAB BRAD. HE). 是 相当 FM, 这 点 要 特别 注意 。 

困难 的 技术 .处 理 得 好 便 是 一 幅 好 画 , 要 注意 眼睛 及 

BARGES, 


a 


画 出 人 物 表 


各 式 人 物 表 - 头 部 篇 ”变化 篇 A/ 女子 


这 个 模样 是 不 是 会 让 你 联想 到 宝 家 型 加 上 学 生 型 的 混合 型 .变形 的 头发 及 眼睛 是 它 的 特征 ,只 
捉 住 这 两 个 重点 , 便 能 画 得 很 好 ,注意 亮丽 的 发 色 及 嘴唇 ,还 有 湿润 的 眼睛 。 


-头顶 是 最 低 的 。 


we FAA SBE, 
Y _ 没有 刘海 看 起 来 较 老 气 


“前 发 优美 的 线条 相当 重要 - 


- 屠 毛 有 一 半 以 上 是 直线 . SER 
尾 还 有 一 段 距离 ， 
_-- 长 长 的 睫毛 有 弯 度 . 


E A 服 睛 特别 大 ， 庶 住 眼 瞪 。> 
睛 的 中 心 部 分 ， 整 体 有 点 下 垂 感 。 下 
半 部 放 入 光亮 度 ， 看 起 来 有 湿润 感 . 


_-- 画 后 发 。 


,亮度 相当 大 . 


SRE 类 且 细 的 下 巴 . 
有 厚度 。 


从 自 梁 延 伟 出 的 鼻子 ------------- 
相当 高 。 


嘴唇 的 下 方 较 下 js 
垂 。 加 上 影子 及 亮 --- 
度 显 出 美感 ， 


FERRI 
直线 。 


| 0 
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画 出 人 物 表 


各 式 人 物 表 - LBS 变化 篇 A NEF 


这 种 表情 让 你 联想 到 什么 呢 7 根据 故事 的 不 同 , 它 的 变化 性 相当 大 。 太 酷 的 样子 有 点 令 人 厌恶, 
但 有 时 也 会 在 爆笑 系列 中 出 现 .下 垂 的 眼睛 让 人 感到 有 点 奸诈 效 独 的 样子 ,但 却 又 让 人 不 忍心 伤害 
他 。 通 常 都 会 和 女 主 角 谱 出 恋情 。 

.从 发 根 开始 住 上 你 左右 是 7:3。 


眼睛 及 眼皮 的 距离 很 宽 
7 大 眼睛 , 双眼 皮 . 眼皮 线 及 
.” 层 毛 之 间 相 当 接 近 。 
下 垂 略 宽 的 眼睛 , 瞳孔 大 概 有 三 分 之 一 的 地 方 被 
“遮蔽 住 。 如 果 是 下 半 部 分 被 着 项 住 的 话 ， 看 起 
来 像 是 在 微笑 。 光 亮 占 大 部 分 。 
RRMA E 
ET 
__ -与 女孩 子 的 部 分 不 同 。 


\ 


SS 


旭 然 是 男孩 子 ， 却 有 亮丽 的 头发 . 
向 内 卷 的 头发 也 充满 光泽 。 


AAA, 


头发 自然 地 
En. 


uy ! 有 条 清楚 的 头发 一 
WER 26% inter OR, 
度 肥厚 度 .下 唇 画 ”的 下 巴 ， 

上 影子 . 


眉毛 的 后 端 有 渐 上 -一 


像 外 国人 般 的 三 ,。” 


AR. RABL 

EA. 3 

下 巴 有 点 厚度 . 0001 

J A = 
两 器 相当 特别 - ie 


忘 了 加 上 装饰 品 。 


各 式 人 物 表 - 头 部 篇 ”变化 篇 B/ 女子 


这 个 模样 是 否 让 你 联想 到 笑脸 迎 人 ,个 性 随和 的 小 女孩 呢 ; 明朗 爽快 的 个 性 表现 在 她 下 垂 的 眼睛 
LARREA, FIRE 为 什么 她 的 头发 会 这 样 呢 ? “ 


这 就 是 她 的 特色 所 在 。 
这 个 发 型 是 最 大 的 特征 
-- 在 头 的 最 顶端 有 几 根 向 后 
SHAR. 


-这 些 是 象征 性 强 的 装饰 品 。 


RARE A TER. A 
A RZGNBRAAR. A 
ete. 


_ 睫 毛 在 眼睛 的 后 半 部 . 
~~" UHM ES, 


IAE EE) 不 是 , 这 也 是 象征 的 


线 . 与 鼻子 之 间 的 
小 小 的 鼻子 . 
微微 地 上 扬 。 


不 要 忘 了 画 上 向 前 的 短 
R. MEAS. 


RAHMEN. 


这 模样 是 否 让 你 想起 酷 劲 十 足 ,冷静 且 神 秘 的 男子 呢 》 顺势 而 下 的 前 发 及 像 是 抹 上 发 油 的 头发 ， 
表现 出 中 性 的 美感 .和 女孩 子 一 样 ,他 的 脸 上 也 有 一 些 象征 性 的 图 案 。 腿 睛 的 位 置 有 点 低 , 看 起 来 
像 是 个 小 毛 头 ,但 他 的 内 在 要 比 外 表 还 要 冷酷 得 多 。 


头发 的 光泽 随 着 头发 的 方向 往 后 而 下 
__--- 一 -发 长 大 概 和 头 的 长 度 一 样 ,一 般 都 是 不 
SE 怎么 流行 的 金发 
- 有 好 几 个 发 根 ， 这 是 和 


E 
-富士 头 和 女孩 子 一 样 


向 上 扬 的 眼睛 看 起 来 有 点 严厉 . BRA 2 
__--- 的 部 分 似乎 无 限制 地 伸展 . 没有 画 上 
ee BE. 


A E 


RATE 
SEDE 


掉 落 的 前 发 大 概 ARTE, 


到 下 巴 的 位 置 为 
E. AWS, 


鼻子 相当 高 正面 


wa 尖 尖 的 耳朵 比 女孩 子 
a HEB. BE 
注意 =. 
ne 部 分 稍微 厚 一 点 。 


ee 
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画 出 人 物 表 


各 式 人 物 表 - 头 部 篇 = 化 篇 C/ 女子 


个 性 让 她 不 断 努 力 进取 ,在 漫画 形象 设计 中 角色 眼睛 的 常常 变化 是 最 大 的 重点 .特别 是 正面 时 , 眼 


E 这 样子 会 不 会 让 你 想到 活泼 又 有 点 闻 悍 的 女孩 子 呢 ? ASIA IIS. 不 认输 的 
睛 的 高 度 及 大 小 是 最 容易 出 错 的 地 方 。 


2 ,- 忆 毛 与 眼皮 的 线 平行. 


\ A -眼皮 的 线 画 得 相当 清楚 。 


| \ \ | Wy | LA am, 


—— E 
\ p } 眼睛 相当 地 大 ， 大 概 占 脸蛋 宽度 的 四 分 之 
IN \ Van ea NM | er _---—, REMERA. RE E 
\ FY Lek A 
Ñ Y ? Y 当 大 的 部 分 . 
€ N ee BLEI. 
N nn ER a EA 
FE RB eee ~~ 在 鼻孔 上 画 阴影 从 这 线 开 始 ， 头 发 
Rd N 变 成 不 同 边 。 
wy, A RT. 1 
q) 3 


嘴角 略 上 场 ， Sa ROS 


Pah AS are 
E, am 
上 阴影. 
BRA thee, ----------—- 


鼻尖 很 小 。-- 


因 活泼 的 个 性 ,在 脖子 的- 后 面 的 头发 分 成 两 
地 方 画 上 筋 脉 。 WE, ERMHAS 
的 后 半 部 分 ， 
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画 出 人 物 表 


各 式 人 物 表 - 头 部 篇 ”变化 篇 C/ 男子 


这 是 本 书 第 一 个 介绍 到 的 脸 圆 圆 的 男生 。 和 女孩 子 一 样 活泼 的 个 性 ,充满 阳刚 气 ,神采 奕奕 的 
模样 从 他 明显 上 升 的 嘴角 及 他 炯炯 有 神 的 眼睛 使 可 清楚 地 发 坝 , 但 也 让 人 有 点 不 正经 的 感觉 。 


层 毛 的 前 端 有 几 根 纵 线 ， 念 往 后 面 愈 上 
A 与 眼睛 的 距离 渐 分 离 。 


_- 邓 眼 皮 的 眼皮 线 在 前 端 与 导 毛 相连 接 。 


眼睛 上 面 的 线 渐 往 下 滑 。 腿 拍 部 分 相当 多 . AR 
_ 情 纵 形 的 黑色 部 分 相当 清楚 . 将 眼睛 画 得 非常 
> fe. 


A dh ee ae eH POB. 前 面 有 两 三 根 头发 


AME, TER 
线条 都 画 得 相当 了 明 


长 长 的 前 发 ,简单 成 束 状 的 前 
发 常常 在 卡通 中 看 到 。 


下 巴 有 点 厚度 . 


REUTER,” 
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各 式 人 物 表 - 头 部 入 基础 篇 A A/ 女 + 


中 性 的 感觉 使 她 看 起 来 像 个 精神 奕奕 的 青年 。 人 缘 似 乎 不 错 ， 很 像 是 社团 的 社 长 之 
类 的 女孩 。 要 用 大 胆 且 明朗 的 线条 米 呈 现 。 装 饰 随 着 剧情 的 不 同 有 所 变化 ， 通 常 都 以 
简单 的 饰品 较 多 。 为 表现 出 女孩 子 的 感觉 ， 将 下 巴 及 脖子 的 地 方 都 画 得 很 细 ， 没 有 画 
下 颁 部 分 ， 眼 睛 前 端 也 画 得 相当 仔细 。 


—=\ f loo 头顶 的 头发 没有 秩序 地 乱 长 ， 显 出 她 的 气势 。 


,/ 细 长 的 黑色 眼睛 , 加 上 两 .三 条 眼睛 的 筋 脉 - 


a RER. 向 外 着。 


ar 加 滚滚 的 眼睛 线条 是 重点 所 在 ， 清 楚 地 画 出 双眼 
本 ANB, 


I _ 脸 上 特殊 的 笔法 ， 让 她 看 起 来 更 


--”” 有 精神 ， 


横向 的 鼻孔 ， 反 而 让 人 觉得 鼻子 更 直 ， 相 反 地 
TT 用 纵向 画 法 有 向 上 的 感觉 (请 参考 第 62 页 ) 。 


ne BAER, ARB 


NN 
A AWW 
下 层 的 线 加 上 影 
7. EHER. E 7 
角 微 上 扬 , 给 人 活 ! 
BASIN. 下 巴 为 了 与 男孩 ”眉毛 一 开始 很 粗 ， 
子 的 有 所 分 别 ,不 Ba. 
加 入 宽度 以 增加 
IE, 


从 鼻尖 到 下 巴 , 有 明显 的 ____ ih 
Mam. 


身 尖 的 线 没有 接连 ，------- ae. 


蓬松 的 卷发 。 为 
了 表现 出 她 的 自然 
PERRA 二 -二 感 . 不 用 规 甜 地 并 

4 列 在 一 起 , 随 自己 
心意 画 , BER 
有 精神 , 没有 加 上 
光亮 度 . 


sem baa 


a a 
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“各 式 人 物 表 - 头 部 篇 ”基础 篇 A/ 男子 


一 看 便 让 人 觉得 这 个 形象 是 与 花心 大 少 务 完全 不 同型 的 有 志 青 年 。 活泼 勇敢 的 感觉 ,是 千 
充满 亮度 的 眼睛 及 紧 闭 的 跨 唇 来 表现 的 ,也 充分 地 显 出 他 老实 的 个 性 ,强调 他 又 黑 又 大 的 眼睛 .在 
同一 系列 的 变化 型 中 ,与 下 一 页 的 人 物 恰好 是 相反 的 个 性 ,这 一 点 要 特别 注意 .这 与 其 他 的 人 物 比 
起 来 ,算是 最 单纯 的 ,但 想 表 现 得 好 也 不 是 那么 简单 。 

乱 乱 的 短发 ， 充 满 怪 异 的 特色 ， 
上 -一 表现 出 少年 的 感觉 ， 


HINES. 用 直线 的 方式 显 出 他 的 勇敢 个 性 , 于 万 
,7 不 要 涂 得 太 黑 ， 否 则 会 像 老 阿公 . 


回 滚滚 的 眼睛 ， 不 要 将 眼睛 中 间 的 黑色 部 分 这 
E 像 是 朝 着 自己 的 方向 看 一 样 。 双 眼皮 。 


的 FERRO NARRO TUNE. RA 
7 en ce 


- 在 奥 端 加 上 阴影 。 
蛋 型 答 ， 因 为 还 年 轻 
RE 


Ep ER 
,眼睛 很 大 - 


用 三 条 线 画 嘴巴 的 。 下 书 的 宽度 很 
上 唇 ,富有 真实 感 ， 大 ， 意 志 强 的 
在 下 唇 加 上 阴影 有 N. 
BER. 


露出 额头 ,- 


向 上 扬 的 小 鼻子 ， 鼻尖 


XX 了 条 比 眼 睛 大 ， 还 
有 厚实 感 ， 千 万 不 


侧面 5 See 
侧面 看 去 嘴巴 有 点 __ re 


FE, 


ran Bere, 


(e) 
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各 式 人 物 表 - 头 部 篇 ”基础 篇 B/ 女子 


相当 沉默 寡言 ,让 人 猜 不 透 她 心事 的 女孩 ,除了 眼睛 以 外 的 部 分 都 相当 地 纤细 ,样子 像 个 乖乖 
女 ,没有 丝毫 反叛 个 性 ,没有 表情 看 起 来 有 点 高 深 莫 测 。 用 渐 往 下 的 睫毛 .眼睛 细 长 的 黑色 部 分 .以 


及 颜色 不 太 明 显 的 眼睛 来 表现 出 封闭 的 心 耳 打眼 睛 等 都 看 不 清楚 是 重点 。 


_--- 从 眉毛 到 头顶 的 幅度 相当 地 广 ,。 


为 了 表现 出 柔 细 的 发 质 , 将 头发 分 得 很 细 , 整 
_---” 齐 地 排列 ， 看 起 来 较 乖巧 。 


两 眼 之 间 的 距离 很 宽 ， 眼 睛 黑色 的 部 分 很 细 长 ， 遮 
- 住 腿 睛 的 上 下 部 分 。 双 有 眼皮 的 线 画 得 很 细 ， 


ee fale 导 毛 与 眼睛 的 距离 很 近 。 居 毛 要 画 细 
\ 不 要 多 做 改变 


眼睫毛 向 下 画 , 看 
起 来 像 低 着 头 .。 眼 


尾 的 睫毛 源 上 升 便 
] ASE. 
AE. AA 
FERRARI Ñ 
a. Ha 
记 相 当地 小 、 鼻梁 相当 特别 , 整个 长 
度 相当 地 短 。 nn 


a ART. 
没有 画 上 鼻孔 . 


装饰 简单 就 好 . 


下 书 的 线条 充满 圆滑 
度 ， 绝 对 不 要 加 上 两 
腮 的 线条 . 


1 
o 
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各 式 人 物 表 - 头 部 篇 ”基础 篇 B/ 男子 


有 点 像 女 孩子 ,是 个 相当 瘦小 且 老实 的 男孩 .和 女生 一 样 ,内 向 不 爱 说 话 。 好 象 一 直 在 烦恼 着 
什么 事情 似 的 , 农 寞 的 表情 .两 闫 .下 巴 .眼睛 .鼻子 等 尽量 画 得 尖 尖 的 , 显 出 疤 小 感 。 脖 子 的 衣 
分 也 画 得 和 女生 一 样 细 。 这 个 人 物 可 能 是 唯一 难以 清楚 辨认 出 性 别 的 角色 。 


-- 简单 老实 的 发 


ka 


,两 眼 分 开 点 ， 能 表现 出 寂寞 感 . 


7 画 出 双眼 皮 的 线 显 出 皮肤 的 薄弱 。 


Ye _ 眼睛 纵 长 的 黑色 部 分 要 用 这 样 方式 
rt Bi, 
as _ 将 眼睛 的 上 下 部 分 遮 住 。 下 半 部 分 不 用 


----” 画 得 太 仔细 。 黑 色 部 分 要 细 长 。 


鼻子 只 画 上 部 分 及 下 部 分 ， 中 间 的 部 分 省 
ee, EAT. 


ACUSA 两 类 的 地 方 有 点 角度 


EEE? 
绕 ， 感 觉 像 
是 在 烦恼 些 事 


A. 


这 一 型 的 男孩 
Riki. = BTM E 
细 的 下 巴 ， Er; 
BREUER, -_---------- 
例 面 不 要 画 上 鼻孔 ------------ $ 


在 膀子 上 画 上 头发 ” 
的 影子 。 


ó 


ale ote 


i 
少女 漫画 


因为 离开 世俗 生活 ,所 以 表现 出 她 的 清新 脱俗 感 最 为 重要 .她 的 眼睛 似乎 总 是 看 着 遥远 的 另 一 方 ， 
看 起 来 像 是 个 不 服输 的 强悍 女子 。 虽然 话 很 少 ,让 人 觉得 很 温柔 ,但 她 漂 渺 的 眼神 似乎 又 表现 出 无 
聊 难耐 的 感觉 .最 重要 的 是 将 她 的 整体 都 画 得 很 纤细 .虽然 很 少 看 见 她 发 火 的 时 候 ,但 她 祈祷 及 有 
决心 的 样子 是 最 常 看 到 的 ,一 定 要 常常 练习 .低头 的 时 候 眼 睛 有 点 闲 上 的 感觉 。 


_---- 头发 画 得 很 细 ， 整 齐 绑 好 的 模样 较 有 少女 感 . 


_- 额头 上 有 外 国 风格 的 图 案 。 
-* IRS. 
眼睛 向 下 垂 ， 为 了 保持 平衡 感 ， 不 要 画 上 


_--- 黑色 的 部 分 ， 有 点 像 是 玻璃 球 ， 在 眼睛 上 
方 画 黑 一 点 ， 看 起 来 像 是 望 着 远方 。 


--- 下 睫毛 也 清楚 地 画 出 。 


= 有 点 外 国 风格 的 身子 .亚洲 型 的 鼻头 . 


头 上 的 饰品 有 民族 
AM, 


ET 


y 


Teenmenml. SS 


5) 


嘴巴 一 定 要 小 ， TESAMBS. 
干 万 不 要 张 得 很 
x. 


RASA 
处 向 下 ， 在 尾 端 
向 上 卷 ， 整 体 看 
起 来 又 长 又 卷 。 


= 人 


Ñ 


=> 


各 式 人 物 表 - 头 部 篇 真实 篇 : 少女 漫画 /男子 


高 高 的 鼻子 及 细腻 的 轮 廊 看 起 来 充满 忧郁 感 及 神秘 感 。 但 事实 上 却 是 个 不 善 表 达 情 
感 ， 害 羞 的 男子 。 意 志 相当 坚强 ， 在 内 心 猛烈 地 燃烧 。 可 能 是 有 着 不 愉快 的 回忆 ， 让 
他 看 起 来 较 有 责任 感 ， 强 壮 的 脖子 及 宽度 大 的 下 巴 是 他 的 特色 。 千 万 不 要 随意 地 为 他 
画 上 耳环 饰品 。 头 发 也 不 要 加 上 亮度 。 


整体 向 后 梳 ， 看 起 来 有 点 乱 乱 的 头发 ， 为 了 画 得 较 有 秩序 
,--”“ 可 以 先 画 三 条 线 ， 再 加 以 延伸 ， 数 量 一 定 要 多 ， 


_- EO LES, 表现 出 骨 感 
ZB LP Are, 


BEATA. HRA 


REM, 
\ 眼睛 接近 真实 的 大 小 ， 有 点 高 度 ， 和 脸 的 比率 比 起 来 
al papain 有 点 小 ,十 分 成 熟 ， 将 上 半 部 遮 住 会 有 瞳 人 的 感觉 


-- 鼻梁 相当 笔直 。 用 影子 表现 出 高 度 . 


ae 轮廓 非常 清楚 明显 。 


BEANE. REX, 
将 上 下 唇 仔细 画 出 ,在 
TESLA. 鼻子 及 额头 之 间 的 感 
觉 看 起 来 很 聪颖 。 、 


鼻 端 不 要 变化 太 
大 ， 不 要 画 得 太 尖 >、 


APOREAROTE 、 
EA. RBI 


A. 
膀子 很 粗 ,但 比 用 的 - --- 


各 式 人 物 表 - 头 部 篇 AIR: 游戏 / 女子 


这 样子 是 否 让 你 想到 沉默 坦言 但 个 性 却 相当 豪 玄 的 女孩 呢 ; 像 婴 儿 般 的 眼睛 表现 出 她 的 纯真 .脸型 
像 小 娃娃 一 样 , 自 孔 微微 上 扬 ,有 个 小 嘴巴 . 轮 麻 不 要 太 深 . 表现 出 光滑 感 .五 官 尽量 画 网 , 遮 闹 
住 一 点 眼睛 的 上 方 会 呈现 出 直爽 的 个 性 ,但 如 果 人 遮 得 太 多 会 显得 很 骄傲 (参考 敌人 人 物 设计 ). 边 想 
“要 是 有 这 样 的 妹妹 真 好 边 去 画 , 一 定 成 功 。 


_--- 头顶 的 部 分 稍微 四 陷 。 


-前 发 微 盖 过 眉毛 ， 没 有 强调 眉毛 。 


细 细 的 眉毛 , 眉毛 的 线 与 眼睛 的 线 平行 , 到 眼 的 
.前端 和 眼 尾 都 是 一 样 的 距离 。 


_-- 两 眼 之 间 很 宽 ， 不 用 画 出 鼻梁 


眼睛 的 黑色 部 分 要 画 贺 , 放 在 眼睛 的 正中 央 . ER 
自 的 部 分 不 要 超出 眼睛 的 下 方 , 否则 看 起 来 会 有 
点 骄傲 ， 虽 然 和 敌人 人 物 设计 的 眼睛 一 样 大 , 但 
没有 用 眼睫毛 遮掩 住 看 起 来 较 大 : 


COO TES aA 
的 感觉 THRE 
画 上 下 唇 线 。 


BERR RS, 
RABRR. 


KRABBEN 4 
点 ,嘴巴 没有 突出 “ 
me 


Seo Fe 能 表现 出 清爽 所 
255 ERA. 


N 
中 


DEF HSS > SEO 
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各 式 人 物 表 - 头 部 篇 AIR: 游戏 / 男子 


看 起 来 虽 像 个 骄傲 的 坏蛋 , BAUME. 身材 高 挑 , 运动 方面 很 在 行 , 但 在 功课 方面 就 ……。 


有 时 可 能 会 意外 发 现 他 将 路 廊 的 可 怜 小 猫 抱 回 家 养 的 惊人 画面 .他 的 女性 朋友 相当 地 多 , 有 点 像 是 
搞 乐 队 的 人 。 


细 长 又 有 神 的 眼睛 ， 将 眼 白 的 部 分 画 到 黑 

_. 色 部 分 下 面 的 话 ,更 加 有 精神 ,不 要 加 上 光 

---” SE, 眼睛 部 分 相当 高 , 俯视 时 , 眼睛 会 向 
+A. 


-- ERMEA. 


清楚 地 画 出 鼻梁 部 分 , 高 
高 的 鼻子 - RASA, 随意 地 剪 
裁 ， 相当 有 个 性 . 


将 发 际 的 部 分 真实 画 出 . 


嘴巴 乍 看 之 下 有 PLAS 


点 像 在 “奸笑 ”， A: 
二 万 不 要 加 二 下 了 
ER. HARE, _-___....N 


MERNRKEER___----- 7 
现 出 鼻子 皮肉 的 薄 
ER. 


RARDASIA_ 7 
FO. 


加 上 点 影子 能 表现 


FREY NBT 
头发 的 厚度 。 


朋 客 族 般 的 耳环 。 


BLESS 


中 
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各 式 人 物 表 - 头 部 篇 真实 篇 : 游戏 / 敌人 女子 


脖子 上 的 刺青 十 分 引 人 注 目 .寂寞 的 表情 看 起 来 冷 冷 的 ,似乎 只 用 眼睛 来 做 双向 的 沟通 ,通常 角 
色 都 是 设 定 成 失去 双亲 的 瑰 儿 ,或 是 父母 离婚 的 小 孩 ,或 是 单 恋 着 比 自己 老 好 几 岁 的 男性 等 等 . 眼 
睛 很 少 向 正 前 方 看 , 善 用 睫毛 或 眼睛 的 黑色 部 分 能 表现 出 木讷 窃 言 的 个 性 。 


,” 刘海 能 让 她 看 起 来 像 小 女孩 。 


二 接近 一 条 直线 的 粗 居 能 表现 出 她 的 个 性 刚 硬 。 


_ 凤 腿 将 整个 脸 拉 低 。 眼睛 的 黑色 部 分 比 男子 
7” 的 还 要 长 一 点 。 若 将 眼 白 部 分 画 多 点 便 能 表 
7 2 现 出 骄 微 的 感觉 。 类 似 猫 的 眼睛 。 


--- 下 部 分 的 睫毛 也 清楚 地 画 出 。 


_---- 在 鼻梁 上 夯 几 条 线 ,基本 上 与 男 
子 的 一 样 ， 


参差 不 齐 的 头发 表现 出 
她 个 性 直爽 的 一 面 。 


TERME, 刘海 贴近 额头 
没有 露出 居间 bo, 


BAR 
BR, 7 

RES LAA N 

Wee a ii 头发 向 前 弯 ， 让 耳 


灯 完 全 呈现 ， 


zk t+ 师 的 建议 


小 林 冬 至 生 


TOSHIO KOBAYASHI 


游戏 公司 , 目前 负责 企划 中 原 


绘画 最 重要 的 一 件 事 便 是 “ 心 ”。 

元 论 你 在 想 什 么 ,或 是 想 表现 出 什么 ,“ 心 ” 
都 是 最 重要 的 。 然后 透 过 图 画 将 自己 的 个 性 、 兴 
趣 、 感情 直接 了 当地 表现 出 来 。 藉 由 图 画 发 现 不 
为 人 知 , 甚至 连 自己 都 不 太 清楚 的 自己 。 

我 会 进入 这 个 行业 , 是 因为 在 我 小 时 候 , 曾 
看 见 一 个 老人 在 欧洲 的 街头 画 画 , 使 我 对 画 画 产 
生 了 极 大 的 兴趣 , 结 下 不 解 之 缘 。 

绘画 靠 的 是 不 断 地 努力 。 

举 个 例子 来 说 , 仔细 看 看 自己 身边 的 事物 ， 
不 管 什么 都 好 , 试 着 将 它 画 出 来 , 或 是 模仿 一 些 
名 人 的 画作 , 甚至 可 以 将 自己 相当 有 兴趣 或 喜欢 
的 东西 摆 在 自己 面前 , 尽 可 能 地 彻底 研究 。 

接着 便 是 观察 自己 的 日 常生 活 . 在 你 面前 的 
那些 人 是 怎么 说 话 , 怎 么 行动 ,及 她 们 的 表情 、 动 
作 、 服 装 等 等 。 

物品 也 是 一 样 。 观察 光源 的 位 置 、 颜 色 、 形 
状 、 大 小 及 质 材 。 久而久之 , 你 会 自然 地 观察 身 
边 的 所 有 东西 ， 

专心 地 观察 , 仔细 地 思考 、 多 作 练 习 , 但 最 
重要 的 还 是 你 的 “ 心 ”。 

如 果 没 有 用 “ 心 ” 画 , 图 画 看 起 来 会 有 点 不 
a .这 时 候 可 比较 自己 这 几 年 工作 上 的 画 及 自 

感 兴趣 的 画 ,或 是 设计 图 等 等 .将 自己 化 为 零 ， 

et 

最 后 ,如 果 你 是 刚 起 步 的 初学 者 或 业余 爱好 
者 ,不 要 灰心 ,也 不 要 觉得 自己 的 技术 大 不 如 人 。 
其 实 所 有 的 专家 都 是 由 这 一 过 程 而 来 的 , 好 好 努 
力 , 将 来 你 也 一 定 会 成 为 专业 的 绘图 专家 。 
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现在 才 开 始 啊 ? 


画 出 不 同体 型 ! ! 


全 身 的 基本 


画 出 人 体 的 全 身 也 可 以 用 立体 纸箱 的 概念 来 画 . 如 下 图 ,将 身体 的 各 部 分 用 纸箱 的 形式 画 出 。 虽 然 看 
起 来 有 点 怪 ,但 这 是 进入 立体 造型 的 最 快 方法 .所 谓 的 设计 角色 也 是 从 这 里 慢 慢 演化 而 来 的 。 


1. 


胸部 ( 沟 道 ) :活动 


-- -脚趾 活动 
1 先 将 身体 主要 活动 的 部 分 区 分 开 来 .大 至 2 于 腕 的 连接 方式 是 从 侧面 连接 ， 而 脚 和 膝 
说 来 有 头 、 脖子 .胸部 . 腰部 . BRB ARR. 盖 则 是 从 正面 连接 , 专业 的 大 师 们 会 将 膝盖 
小 腿 . 脚 等 ,而 胸部 又 分 成 两 部 分 ， 要 特别 画 得 圆 圆 的 . 在 脚趾 及 脚掌 方面 要 注意 厚度 。 
注意 , 警 如 ,胸部 被 打 到 的 时 候 , 沟 道 会 向 为 了 动作 的 需要 .将 脚掌 及 脚趾 分 开 . 


内 缩 , 所 以 这 个 部 分 是 重要 的 关节 之 一 , 要 
注意 的 还 有 正面 及 侧面 脸 的 感觉 。 


3 看 起 来 有 点 像 机 器 人 ， 脚 踩 及 肩膀 的 关节 
部 分 用 球 的 概念 来 设计 会 比较 方便 . MER 


的 地 方 不 要 只 想到 于 
膀 的 部 分 也 是 如 此 ， 


E 面 , 斜 侧面 也 要 注意 . 肩 
不 是 整个 肩膀 都 是 侧面 . 


正面 与 膀子 相连 接 的 地 方 要 注意 借 斜 角度 的 
问题 。 小 腿 的 部 分 很 粗 . 


4 手腕 及 可 动 的 部 分 都 要 用 球 的 概念 来 设计 。 
基本 的 光 是 从 何 处 来 . 应 该 要 怎么 变化 , 都 
需要 仔细 地 考虑 . 这 时 可 以 参考 一 下 图 一 的 
阴影 部 分 . 连 手指 的 地 方 也 要 加 上 影子 。 如 
果 光 看 这 些 影 了 就 能 想到 图 一 , 那 你 的 功力 
已 经 相当 惊人 了 , 


画 出 不 同体 型 ! ! 


主 画 出 整个 体型 


在 手腕 、 腰部、 脖子 的 扭转 部 分 , 为 了 要 表现 出 曲线 , 使 用 圆柱 型 的 方式 作 图 最 合适 。 掌握 住 
前 几 页 的 基本 图 形 后 ,现在 就 要 进入 光滑 平面 的 曲线 阶段 。 
要 特别 注意 的 是 ,圆柱 的 线条 会 随 着 身体 方向 的 不 同 而 改变 .当然 一 开始 先 不 用 考虑 这 么 多 ,但 你 
至 少 要 在 看 到 人 物 表 的 同时 便 能 看 出 骨架 , 县 能 以 自然 的 角度 画 出 ,下面 画 有 几 个 浅显 易 懂 的 俯视 
图 及 仰视 图 。 


仰视 一 由 下 往 上 看 的 图 。 


注意 自己 的 目光 ， 离 眼睛 愈 远 图 会 愈 小 ， 


信 视 一 -由 上 往 下 看 的 图 ， 


中 | ERICA 


Er 


腰带 及 肩 腥 骨 的 黑色 切面 部 分 要 平行 
配合 切面 部 分 做 图 ， 画 出 来 的 画 只 有 平面 的 


看 到 的 黑色 圆 面部 分 和 实体 差不多 大 
小 ， 仰 视 及 俯视 的 角度 都 相当 大 


画 出 不 同体 型 ! ! 


请 照 着 下 面 的 图 形 来 画 。 


Ki 


用 圆柱 可 画 出 各 种 角度 


的 线条 及 形状 通常 都 是 平行 的 ,有 了 时 可 以 不 


ou 4 48 


可 用 钱币 画 


,再 慢 慢 转变 。 


EE 


衣服 的 争 褐 程度 会 随 着 动 
作 而 改变 , 为 了 基本 绘画 
的 需要 . 将 一 只 手 画 成 窒 
曲 的 形状 。 


站 立时 双 腿 不 要 直立 ,将 
重心 放 在 某 一 只 脚 上 。 


1 .正面 (基本 ) 

无 论 是 游戏 或 卡通 , 它 的 制造 过 程 绝 对 不 是 一 个 
人 就 能 完成 的 工作 ,这 些 都 是 要 耗费 庞大 的 人 力 
物力 共同 协力 的 结果 

所 以 首先 一 定 要 画 出 易 懂 的 人 物 图 表 ， 通常 都 
是 如 下 的 正面 基本 图 . 


另 一 只 手 要 清楚 地 呈 


现 , FEAST 


立体 绘画 名 
在 角度 上 有 点 困难 ， 
但 画图 之 前 应 先 考虑 好 
身体 的 厚度 后 再 起 笔 。 
多 练习 便 能 进步 。 、、、 


想像 站 立 在 地 面 上 的 感 
觉 ， 用 四 角 图 形 代表 , 


2 .俯视 ( 笠 背 面 ) 
若 要 说 明 地 点 , 或 让 读者 清楚 地 看 出 位 置 的 所 
在 ,最 容易 的 方法 便 是 用 从 上 往 下 的 俯视 法 .万 
其 是 在 画 “ 掉 落 ” 动 作 时 最 常用 到 。 有 了 时 也 会 
使 用 这 样 的 角度 表现 出 角色 的 翡 束 感 ， 


3. 4. 


AMA, BTFAR 
BUE WAKES 
这 些 都 要 边 与 图 比较 
da. 


要 画 出 从 正面 看 去 
… 所 看 不 到 的 腋 下 部 


腰部 的 线条 与 仰视 
BAAR. 


加 点 变化 , 与 图 一 比 
较 起 来 脚 的 部 分 大 许 
E, 较 靠近 眼睛 的 地 
ABK, 
3. (正面 ) A 
sg ce 通常 都 是 人 物 想 说 明 强调 人 物 的 个 性 ， 通 常 都 是 表现 人 物 的 帅气 及 


些 什么 时 ， 最 常 打出 的 动作 。 Mer, 


体 
型 
各 
部 
画 
st 
de 


画 出 不 同体 型 ! ! 


女子 的 体型 


在 画 女 孩子 时 要 特别 柔和 , 不 要 有 刚强 感 ,以 这 里 的 动作 为 例 , 膝盖 紧 闭 , 双 脚 之 间 几 乎 没有 空间 。 
拳头 也 没有 握 紧 ,双手 的 五 指 自然 地 张 开 等 . 


在 画 的 同时 要 注意 侧面 、 切 
面 (黑色 的 部 分 ) 


Ro 


身体 的 中 心 线 和 


“ 细 细 的 手 肝 
/ 
4 细小 的 腰围 
FREE 
Se. 比 男子 较 小 、 
、 小腿 不 要 的 有 
E = 画 太 粗 : 


画 出 不 同体 型 ! | 


男子 的 体型 


画 男 子 的 时 候 要 表现 出 健壮 的 骨骼 骨 感 . 
一 只 手 插 在 腰 际 , 另 一 只 手 的 源头 握 紧 , 脚 向 外 张 开 。 


脸 的 中 心 线 


脸 的 中 心 线 


眼睛 的 中 心 线 、 


EN Su 


画 出 不 同体 型 ! ! 


看 上 去 有 点 类 似 宝贝 型 的 女孩 ， 但 又 有 点 “古代 公主 ”的 感觉 。 钮 扣 衣 服 、 靳 子 .、 
手套 等 身上 有 很 多 配件 。 但 看 起 来 挺 相 衬 的 。 细 细 的 身体 ， 手 脚 特别 长 ， 通 常 身份 都 是 学 
生 ， 穿 着 制服 。 


BRE, 


AMES 


长 发 是 美 少 女 的 代表 ， 


无 论 何 时 何 地 都 看 她 穿 -一 
SHUT, FEAR. 脚 踪 
RNA ER 


画 出 不 同体 型 ! | 


样子 有 点 怪 怪 的 制服 , 加 上 肩章 的 感觉 看 起 来 像 军 服 。 和 一 般 的 日 本 制服 比 起 来 ,上 
军服 , 让 每 个 人 的 眼睛 都 为 之 一 亮 。 体格 方面 与 女孩 子 一 样 , 手脚 特别 长 ,肩膀 及 了 
般 的 男子 那样 粗壮 。 从 侧面 看 去 ， 胸 部 的 厚度 并 不 大 ， 是 个 苗条 的 美 少 男 。 


ESA. 


_ 与 小 腿 紧 贴 的 
证 十， 
裤子 上 的 横 线 折 痕 
集中 在 尾 端 ， 


变化 型 A/ 男子 


较 像 是 德国 


也 没有 像 一 


3-6 画 出 不 同体 型 ! | 


I nl 


看 起 来 虽 像 是 个 亚洲 人 ,但 服装 却 比 较 像 南美 或 美国 的 民族 服装 ,虽然 用 很 大 的 一 块 布 包 着 身 
体 , 但 露出 的 部 分 却 也 表现 出 她 华丽 的 一 面 .身上 当然 不 乏 特殊 的 饰品 , 像 这 样 充满 民族 气息 的 模 
样 , 若 不 将 特色 好 好 统一 规划 ,看 起 来 会 有 点 乱 。 身 体 的 线条 也 要 男 得 优美 些 ,头发 长 到 小 腿 是 她 
的 特色 之 一 。 


在 胸部 友 折 的 邵 分 


画 上 阴影 表现 出 鼓 
起 的 感觉 ~ 


e A 
SI ERS SZ 
RG PER JA 
PER WS 
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到 案 要 配合 服装 


a 


N LABRA DAR : 
N 


沿 着 膝盖 弯曲 所 产生 的 折 
痕 ， 俯 视 的 时 候 会 加 入 


链子 的 模样 要 配合 衣服 
HER, 最 好 月 乘 软 性 
e BRET. 


ANA 


WTA 


A 
@ 
WA 
pS 
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画 出 不 同体 型 ! ! 


变化 型 B/ 男子 


看 起 来 像 是 大 哥 般 的 服装 ,但 通常 只 是 虚 张 声势 的 小 角色 ,请 你 注意 细小 的 部 分 . (例如 有 四 个 扣子 、 
前 发 自然 掉 落 . 有 两 个 耳 洞 . 微 高 的 皮鞋 等 ) 将 长 发 绑 成 一 束 放 在 后 面 是 他 的 特色 。 


在 肩 线 上 画 出 短 


一线 ， 有 紧 贴 的 


在 腰部 画 上 几 条 模 
,。 线 ， 有 突然 变 紧 的 
十 感觉， 
& a 
5 因 前 方 钮 扣 扣 紧 的 原 
N 因 , 这 部 分 的 细小 折 疹 
会 特别 多 ， 
a 
表现 % 
ARSTER 
eee 露出 ， 有 点 死板 的 
稍 后 画 出 背部 : 
„net, ice 
RER RA NR 
注意 看 裤 管 的 折 痕 ， 尾 a 
HERA, 2 u 
O NES 
也 : BER iS 
LORTHEMTRES, aaa = 
没有 强调 小 腿 的 线条 - “也 不 会 被 看 见 


“~~~ 表现 出 皮 圣 质感 的 线条 。 


画 出 不 同体 型 ! ! 


变化 型 C/ 女子 


活泼 健康 且 颇 有 姿色 的 女孩 子 。 在 刊 破 的 牛仔 裤 里 头 穿着 泳装 。 在 左 辟 上 有 类 似 纹身 贴纸 的 唇 型 图 
案 , 看 起 来 挺 帅 气 的 ,请 将 胸部 的 线条 画 明 显 一 点 , 腰部 要 画 得 很 细 . 从 脚 .大 月 到 小 中 的 线条 也 要 
画 出 纤细 感 , 肢 躁 的 地 方 也 不 例外 ,最 好 是 穿 低 腰 的 牛仔 祷 , 且 看 得 到 肚脐 最 好 。 手 时 .脖子 及 锁骨 
的 骨头 都 要 画 得 很 瘦小 ,才能 表现 出 少女 的 味道 .上 衣 的 强 结 也 不 要 太 粗 。 


胸部 的 线条 要 画 得 
NEE. ) 
j MEARS EH bp 
部 皮肤 的 和 薄弱。 人 为 表现 腋 下 的 柔软 
/ 部 分 ， 加 上 线条 。 
肩膀 的 肌肉 线条 及 
_- 户 瞩 骨 及 脖子 的 骨头 R 
都 要 很 细 。 


腹部 的 线条 能 表现 出 在 上 衣 下 加 强 阴影 
女子 身体 的 柔和 感 、、 ~” 部分， 在 中 间 画 上 
5 MES ARE 

8 。 
从 腋 部 渐 下 滑 的 线 
小 小 的 肚脐 ”条 没有 与 腰部 的 线 
a Me 条 相 接 ， 线 稍微 进 

SÍ N 入 腹部 的 位 置 ， 

__ 手 肘 的 骨头 很 细 ， 平坦 的 小 腹 所 产生 
要 注意 方向 ESA. LOE 
x 的 表现 方法 各 有 不 

牛仔 裤 的 皮带 千 万 不 要 , SE 
画 成 一 条 直线 ， 要 随 着 同 , 请 参考 下 页 ， 
腹部 的 起 伏 画 出 曲线 。 Mr rer 
牛仔 裤 笑 合 的 部 分 比 To BARS, 
轮廓 线 细 一 点 ，--- 表现 出 人 物 的 活 没 

个 性 。 
Bea, $8 

RR La, . 因为 紧身 裤 的 缘故 
u ee 

= 痕 。 

BEER. il 
ALEM, m 


EA AE 
BIB. 


o MEER, 鞋子 的 
跟 不 高 ， 看 起 来 易 穿 易 脱 
RA. 


画 出 不 同体 型 ı 


变化 型 C/ 男子 


个 性 幽默 风趣 , 且 活 泼 好 动 的 男孩 子 , 脚 很 细 , 大 腿 及 小 腿 的 部 分 笔直 地 画 下 ,不 要 改变 太 大 ， 
不 要 加 上 零乱 的 装饰 品 , 愈 简单 愈 好 .与 肌肤 直接 接触 的 汗 衫 比 外 头 的 皮 夹 克 还 要 泗 很 多 ,因此 皱 
裙 比 较 多 。 像 个 好 动 ,行动 敏捷 ,身材 瘦长 的 少年 。 


SRANRM, FE 


.地 看 见 锁骨 ， 


949488, EMS 


,还是 小 男孩 ， 记 及 


“ 不 是 很 宽 
ERE 、、 > 


直线 也 较 短 . 
粗壮 的 手臂 部 分 可 看 
7 出 肌肉 的 感觉 . 


口袋 的 画 法 在 做 
-一 - 视 及 仰视 时 各 有 
FR, 


y 


ch = 注意 手 肝 的 突出 ， 


y 


一 ~- 性 部 不 要 太 突出 


NASA 
+=. 


N PRISA 
条 要 用 两 条 线 画 ， 


“、 可 改变 袖口 大 小 
的 拉链 ， 


nn 看 得 到 小 腿 的 肌肉 ， 
_ 用 曲线 画 出 轮廓。 


CD 
cep) 


去 
化 
型 
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画 出 不 同体 型 1 ! 


基础 型 A/ 女子 


民族 风格 的 人 物 时 ,要 特别 注意 鞋子 .耳环 、 及 服装 整体 的 搭配 。 为 了 统一 , 要 将 人 物 与 
竺 点 表现 出 来 ,不 要 太 强调 女孩 子 柔 美的 感觉 , 带 点 中 性 .个 性 也 相当 好 动 。 


耳环 让 她 看 起 来 较 

， 像 个 女孩 , 其 他 的 
-装饰 品 随 着 剧情 需 

de 要 而 改变 ， 

/ 肩膀 的 切线 。 


一 胸襟 的 线 呈 现 出 民 
7” 族 衣服 的 特色 ， 


微妙 地 画 出 胸部 、 
HARA, 
因为 衣服 是 厚重 的 
BEN 7 质料 ， 折 痕 地 方 二 
万 不 要 画 细 线 。 


用 一 条 布 带 当 皮 带 . 


“~、、 厚重 的 衣服 看 不 出 局 
部 的 曲线 。 


-~、 RRA LAY BE 
FR. 


5h 9 AE AS HE 
„FT. EMIR 
WO 缝合 处 ， 


E MER HN 


画 出 不 同体 型 | 


这 样 的 服装 看 似 简单 , 但 要 画 就 有 点 困难 。 如 果 不 注意 材质 的 真实 性 , 就 无 法 画 得 完美 , 健壮 身材 
中 单薄 衣料 ,外 观看 来 更 粗 匀 由 于 他 活泼 好 动 的 个 性 ,在 画皮 带 时 要 注意 他 的 活动 范围 , 可 自行 模拟 
角度 ,皮带 多 出 的 部 分 不 能 太 短 ,否则 绑 不 起 来 。 


] RFEZ. AE 
_ -时代 剧 好 好 研究 一 


调 肌 


= 省 


画 出 不 同体 型 ! | 


基础 型 B/ 女子 


学 生 的 她 , 常常 穿着 制服 。 可 练习 各 种 不 同 的 制服 形式 。 比 起 海军 领 的 制服 , 现在 似乎 较 
型 .不 断 求 新 求 变 的 她 不 再 穿 上 过 时 的 泡 泡 袜 ,骨头 很 细小 ,甚至 没有 一 丝 获 肉 。 


肩膀 宽度 很 窗 ， 脖 子 也 

很 细 ， 沿 着 领子 边缘 慢 FE 
ng 在 画 蝴 蝶 结 时 要 好 好 

慢 修正 制服 的 样子 。 RE, 

画 正 面 图 时 不 要 太 

强调 胸部 的 线条 ,\\、 


夹克 与 身体 的 线条 恰 

--” 好 吻合 ， 所 有 的 钮 扣 
都 扣 好 ， 别 忘 了 画 上 
钮 扣 洞 。 


不 要 忘 了 加 上 
-一 装饰 的 扣子 。 AA 
短 短 的 百 裙 裙 是 学 生 制 
---~ 服 的 特色 之 一 ， 

>. MERA, Bi 


的 线条 不 明显 。 
To “大腿 的 线条 用 直线 表 
eg 、 现 ， 从 大 腿 到 小 腿 的 线 
改变 ， 头 身 比 
突出 感 . 


Ss 率 /7.5-8 左右 . 
O 衬衫 的 袖子 比 外 套 
多 出 一 小 截 , 要 注意 


清洁 感 。 re, ; 
“~~~ 小 腿 没 有 歼 肉 ， 袜 子 在 
RSNA, ER 
白色 最 多 . 
学 生 型 皮鞋 


画 出 不 同体 型 ! ! 


基础 型 B/ 男子 


清纯 的 小 帅哥 , 头 及 肩膀 的 部 分 要 画 细 , 裤子 接近 一 条 直线 。 不 要 太 强调 肌肉 , 虽 是 中 学 生 的 
年 龄 却 还 是 小 学 生 的 身材 .要 特别 注意 皮带 ,皮带 孔 ,口袋 及 扣子 等 细小 部 分 。 


领子 与 制服 几乎 黏 在 { 


一 起 ， 线 条 不 要 画 得 ey | ORE RES 
ARM, Sy AE 
FLIA Y RG 
ot Ue. 
“手指 相当 纤细 。 


O 被 子 的 折 疲 让 裤子 看 
KBE. 


不 同体 型 ! ! 


| 真实 型 : 少女 漫画 / 女子 


正面 看 去 不 要 有 太 僵 硬 的 姿态 ， 将 身体 的 重心 放 在 某 一 边 。 身上 充满 民族 气息 的 衣服 ， 
综合 各 地 的 特色 。 有 中 国旗 袍 ， 越 南 的 包 包头 ， 有 时 也 会 加 上 印度 的 服饰 及 韩国 的 民族 衣 
服 等 等 。 在 平时 就 要 多 加 仔细 观察 。 高 开 又 的 裙子 看 来 身材 相当 好 。 胸 部 不 要 画 得 太 大 ， 否 
则 看 起 来 会 怪 怪 的 。 


腰部 的 线条 表现 出 
Bee: 


、、、 细小 的 线条 可 看 
HABE BS, 


N EF, BR 


在 衣服 的 尾 端 可 看 到 一 小 截 手指 ， 更 
加 上 人 金 银 的 装饰 有 少女 味道 。 
在 膝盖 处 从 上 而 下 画 


El. BRRER 
色 


是 到 目前 为 止 最 成 
REM, SRH 
是 她 的 特色 ， 


叉子 的 设计 千 万 不 要 马 席 。 
要 与 服装 .小 饰物 及 整体 的 、 


感觉 措 配 妥当 。 


BEC oe 


画 出 不 同体 型 ! ! 


真实 型 : 少女 漫画 / 男子 


子 的 缝合 处 , 请 用 短 横 线 来 画 , 这 样 看 起 来 较 有 立体 感 , 上头 的 细 线 也 有 助 于 表现 真实 感 。 


E 外 表 比 女孩 子 多 些 真实 感 ,服装 的 皱 折 ,衬衫 . 牛仔 裤 上 都 有 表现 男人 肌肉 的 线条 , 请 注意 祥 


注意 衬衫 缝合 处 


的 折 痕 方向 。 


要 特别 注意 皮带 孔 

及 口袋 的 地 方 ,和 牛 
-- 仔裤 的 缝合 线 比 轮 

廓 线 要 细 一 点 。 


I) 手 不 要 画 太 小 ， 全 壮 
Pe” mer. 


ERSERTENLA 
„SUR. BRR, 


膝盖 部 分 用 长 线 表 
现 突出 感 


--~--、 袖 口 反 折 的 扣子 画 得 相 


FIBA. 
当真 实 . “ 


------ SEAT SEBS 
羡 的 后 部 ， 幅 度 相 当 大 . 


决定 技术 好 坏 的 重点 
在 鞋 带 的 绑 法 方面 要 先 好 
PERMA 好 研究 实物 。 
虑 到 厚度 。 ~ E 


BETRETEN 


加 出 不 同体 型 | | 


这 大 概 是 目前 为 止 所 介 


绍 过 的 最 丰满 的 女孩 。 大 服 、 履 部 、 


移 部 等 等 ， 都 画 得 圆 圆 的 。 胸 部 


及 骨盆 也 相当 大 .前 卫 感 十 足 的 服装 ,了 


的 外 观 不 输 给 科幻 小 说 中 的 男孩 子 。 


AEREO 
廓 都 是 圆 圆 的 . 
PEER. 


、、 手 腕 的 部 分 也 
不 要 画 尖 。 


Be: 
横 线 表现 ， 


.为 活动 方便 ， 
Rente. 


性 朋友 的 女孩 ,为 表现 活泼 的 个 性 , 千 万 不 要 穿 上 裙子 ,短裤 露 H 


sup, 


套 及 靴子 与 服装 的 配合 相当 恰当 ,看 起 来 似乎 是 有 很 多 男 
的 部 分 要 画 出 肉 肉 的 感觉 ,让 她 


锁骨 画 细 ， 即 使 胖 胖 的 
女孩 ， 也 看 得 到 锁骨 。 开 个 大 洞 , 胸 
线条 让 她 充满 
分 隔 颜 色 的 袖 
J 这 记号 让 人 不 自觉 
背 骨 的 线条 ， 大 胆 ” 地 想到 科幻 小 说 。 
HA AAA 


胸部 户 住 一部分 的 
手腕 


“~、、 胸 部 的 影子 让 人 沉 
得 丰满 ， 也 增加 
不 少 魅 力 ， 


手 时 内 侧 的 线 ， 


ye” 


E 


HA, Be 
的 地 方 也 别 忘 了 画 
tra, BR 
线 表现 粗 粗 的 大 


与 粗 粗 的 大 腿 相 
be, MBER ER 


HT HEA 
小 腿 的 一 半 ， 大 小 
适中 。 


真实 型 : 游戏 / 男子 


EE 


略 带 成 熟 感 的 少年 ,体格 看 起 来 像 美 国 大 兵 ,加 上 许多 曲线 表现 他 身材 的 骨 感 .打扮 呈现 出 他 刚强 的 


A 


. 朋克 的 造型 ， 


: 
男 汗 衫 让 他 的 肌肉 一 。 > 
7 本 ep N A 
\ QF Pp 
‘ LA AO E 
SER \ A eae E 
, 衣 骨 的 线条 用 笔直 a 表现 出 狂放 感 
1 \ "Mau, a i 
Ia NV ait E _ 胸部 的 肌肉 线条 看 
-一 一 出 厚实 的 胸 膝 ， 汗 
衫 使 他 的 肌肉 更 加 
HE. 


% 


N 表现 出 竹 璧 的 肌肉， 


“可 加 上 些 牌 子 ， ABAMLERT 
UL IAEA 
d > N 
爱 打架 的 性 格 ， 在 有 AN... — 钮 扣 可 以 
手 加 上 保护 绷带 ， 应 | Sl . 
`、、 RAM. TEA | 区 
\、 的 左手 则 挂 条 手链 。 Sy 
NARBE, DU | N A. 
BEE. BORA. 
An 
. A 
k | \ 


“ 手 肘 处 很 尖 ， 


BUESA. HERA 
y 细节 部 分 也 要 画 清 
*. 


oe | RK #838 BRN> 


4 Py 4 ‘ 2 a , 2 . 4 2 , , 4 , 4 2 4 y / A i A 4 2 i y a 4 ES 4 y 4 2 


画 出 不 同体 型 ! | 


真实 型 : 游戏/ 敌人 女子 


也 较 少 , 在 科幻 小 说 中 , 通常 以 轻 


身材 露出 的 部 分 


便 简单 的 服装 为 主 ,而 样式 及 线条 也 以 几何 的 图 形 较 多 ,有 时 可 
创造 做 些 变化 (最 好 不 要 选 容易 过 时 的 服装 ) ,不 要 拘泥 于 传统 的 思考 方式 ,大 胆 地 设计 吧 ! 


E 比 起 其 他 的 人 物 , 她 的 个 性 似乎 较 保守 些 ， 


羽 背 部 控 空 的 服装 ,使 
她 充满 女人 味 . 


、 胸部 的 线条 要 柔和 。 


衣服 的 边缘 稍 做 
修饰 ， 表 现 出 制 一 


上 \ 紧身 衣 的 关系 - 
稍微 音调 一 下 恬 
部 的 线条 。 


大 大 的 鞋子 ， 小 腿 
“” 看 起 来 较 细 。 


[参考 现在 流行 的 服饰 ,私下 再 发 挥 


看 得 见 胸部 及 锁骨 


- AA, BSR 


ERS. 


FRSRAMBLE 
主角 小 一 点 ,手指 


一 也 比 男 主角 纤细 许 
多 


- 纤细 的 又 。 


O ABRE 


线 ， 让 入 不 自觉 地 
想到 制服 的 固定 样 


at 
a. 


\ 有 点 类 似 军服 的 装 
饰品 ， 看 来 似乎 是 


片 中 地 位 相当 重要 
BAM. 


_ SBE ES i RARE 


IR. 肌肉 也 不 会 很 
BA Ge 


-- 根据 流行 加 以 变化 


NET. 


aim |S 


游 
戏 
EL 
A 
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e 
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学 校 毕 业 后 便 从 事 游戏 图 形 的 设计 工作 

大 家 好 ， 我 叫 铃木 康 由 ， 现 在 从 事 有 关 游 
戏 图 形 的 工作 。 因为 还 是 个 新 手 ， 实 在 谈 不 上 
要 分 享 什么 经 验 ， 更 别 说 要 提供 建议 ， 但 我 想 
借 着 这 难得 的 机 会 ， 讲 诉 一 下 我 进入 这 一 行 的 
过 程 。 

第 一 次 有 想 从 事 有 关 绘 画 方面 工作 的 念头 
是 在 我 读 中 学 的 时 候 。 那 时 的 情感 丰富 ， 且 受 
到 许多 漫画 、 小 说 、 卡 通 及 电影 的 影响 ， 因 而 
想 要 朝 这 方面 发 展 。 

但 一 开始 我 对 自己 也 很 没有 信心 , 我 常 在 
工作 闲暇 之 余 , 赁 记忆 试 着 郑 出 画 过 的 图 画 。 这 
当然 不 是 我 的 嗜好 , 只 是 我 觉得 应 该 要 这 么 做 。 
不 知 为 什么 ,平时 杂乱 的 线条 ， 一 经 整理 ， 设 
计时 的 不 协调 感 都 消失 了 。 

再 来 ,就 是 将 画 好 的 图 拿 给 别人 看 ， 好 不 
容易 完成 的 画 ， 若 不 拿 给 别人 欣赏 ， 那 绘画 还 
有 什么 意义 呢 ? 而 且 人 们 给 予 的 批评 能 刺激 你 
快速 成 长 . 此 外 还 有 许多 要 注意 的 地 方 ， 我 只 
是 简单 地 举 出 两 点 而 已 。 

如 果 你 已 下 定 决心 要 往 绘画 界 发 展 , BY 
要 做 到 以 上 两 点 , 或 许 会 对 你 帮助 不 少 哟 。 

因 经 验 少 ， 无 法 提供 太 多 ， 散 请 原谅 。 期 
望 能 与 有 缘 的 你 相 见 。 
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第 四 章 
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到 目前 为 止 , 我 们 都 只 是 介绍 


DEE 


型 . 个 性 及 特征 等 等 。 


首先 先 比较 身高 , 若 将 男 主角 设 定 为 150 公 分 。 
1 小 孩子 一 一 100 公 分 左右 


2 男 主 角 (正常 型 ) 150 公分 
3 短 | 一 一 140 公 分 左右 

4 健壮 的 男子 一 一 188 公 分 左右 

5 正常 型 的 男人 180 公 分 左右 
6 成 熟女 性 一 一 158 公 分 左右 

7 短 胖 型 女性 140 公 分 左右 


1% 


头 比 身体 大 许多 , 不 要 将 他 的 


身体 及 腿 的 比 一 一 
率 约 为 6:4， 


A 
关节 处 要 注意 ， 手 学 及 脚 
掌 处 可 不 用 画 得 太 仔细 ， 
因为 小 孩子 的 肌肉 还 未 发 


完全 
TE, 


配角 的 划分 。 


EF 角 的 部 分 , 但 一 部 卡通 或 漫画 光 靠 主角 是 无 法 完成 的 , 一 定 


要 有 配角 才 行 。 

接 下 来 ,就 要 开始 配角 的 部 分 了 。 所 谓 的 配角 人 物 表 ,一 定 要 表现 出 各 种 人 物 个 性 的 特色 .要 
如 何 衬托 出 主角 ,如 何 拥有 配角 的 个 人 魅力 ,都 是 相当 重要 的 课题 。 

根据 各 个 人 物 的 背景 (过 去 曾经 发 生 过 的 事 ,或 与 主角 之 间 的 关系 ) 再 加 以 设计 他 的 表情 .发 


2. 男 主角 
正常 的 七 头 身 比例 , 比 
RET 
Fe 


3. 短 肥 的 男人 


(在 爆笑 卡通 中 常 看 到 
HAE, 


脸型 有 点 四 方 
,下巴 与 又 角 的 幅 
EH, 


ARBRE, AA 
脸 的 三 倍 大 。、 


‘| eher. 
RUA EEL 
巴 的 长度 一 样 ， 


a TRH 
粗 ， 肘 腕 及 手腕 的 关 


BAZAR, BiB 
太 点 ， 甚 至 比 脸 大 ， 


健壮 的 男子 .正常 型 的 男人 与 短 胖 的 女人 与 帅 帅 的 男 主角 有 特色 的 配角 与 美 少 女 相 比 似乎 难 画 许多 ， 4-1 
一 定 会 让 你 的 作品 及 人 物 更 富生 命 力 。 


将 有 点 年 纪 的 人 物 画 得 完美 目 真实， 


4 健壮 的 男子 


部 与 肩膀 的 比 


7. 短 胖 型 女性 


JA 3 
线条 很 平顺 。 ”~ 


IN! 
样 大 。 


粗壮 的 大 服 , 与 一 一 
短 胖 男子 的 腿 部 
线条 一 样 . 


y 
5. 正 常 型 男人 脸 的 大 小 与 健 社 型 的 
与 身材 健壮 的 男子 ARRE 
相 比 似乎 小 了 一 
号 ,| BREA 
的 ， 这 里 的 弯 度 比 
/健壮 型 的 男子 


要 平缓 些 。 


手腕 及 小 服 的 肌 人 
肉 都 很 发 达 。 | 


\ 强调 手腕 及 小 腿 的 
.2 肌肉 ， 腿 及 身体 
的 比例 约 1: 1, 


6. 成 熟女 性 
整体 的 线条 很 柔 
A, 这样 较 有 女 
性 的 感觉 . 


mes, sz NN 
Baer O 


ha 一 -这 条 线 要 画 长 
ER (BR) ma 
ESB 
oe - FEAR BBLS 
__ 与 短 胖 男子 
的 脚 躁 相 上 比 
BA 


以 身长 比率 看 出 主角 的 人 物 画 


常见 的 形式 是 最 基本 的 | 
以 身高 来 决定 男 主角 的 人 物 设 计 
到 目前 为 止 ,已 介绍 过 许多 的 男 主角 人 物 , 现 在 我 们 让 男 主角 和 其 他 配角 比较 一 下 看 看 吧 | 


人 @ 男 主 角 及 朋友 们 


男 主角 的 助手 (好 人 ) 
魔法 系列 的 角色 
身高 与 男 主角 一 样 ， 体 型 


BE, MIRE, 


在 故 可 中 占有 重要 地 位 的 小 动物 。 


体型 适中 ， 


E SKEEHMHHRE<SE 


坏人 的 女性 角色 


坏人 的 狗头 军师 ， 
列 角 色 


法 系 


坏人 的 头目 


OHA 


发 型 的 设计 


在 前 面 的 人 物 角色 单元 当中 ,简单 提 到 过 发 型 部 分 .但 严格 地 说 起 来 ,发 型 的 设计 必须 要 配合 角 
色 的 个 性 及 故事 的 情节 。 

在 此 所 画 的 图 形 只 是 一 小 部 分 ,看 起 来 都 较 偏 向 好 人 的 模样 ,为 了 让 人 一 看 到 作品 就 能 分 辨 出 好 
人 及 坏人 ,尽量 不 要 尝试 怪异 的 形状 ,配角 的 部 分 很 快 就 能 完成 , 但 主角 的 发 型 相对 就 较 困难 ,看 
起 来 要 自然 ,又 要 显眼 突出 ,实在 是 件 不 简单 的 事 。 


a 在 设计 发 型 时 ,最 重要 的 不 是 形状 ,而 是 区 分 出 颜色 的 感觉 ,无 论 你 是 用 手 着 色 , 还 是 用 电脑 ， 43 
7 首先 都 要 整理 好 区 分 出 颜色 的 线条 。 


在 修补 的 时 候 , 还 不 熟悉 绘画 的 人 , 一 开始 会 先 从 一 根 根 的 头发 画 起 , 最 后 才 完 成 整体 的 样 狐 。 
但 熟练 的 大 师 们 通常 都 先 想到 整体 的 轮廓 后 ,再 画 出 内 部 的 细 线 .特别 是 影子 及 颜色 不 同 的 部 分 , 随 


着 意识 ,改变 头发 及 形状 . 边 想 着 自己 最 喜欢 的 发 型 , 再 试 着 尝试 不 同 的 样式 .最 重要 的 是 自己 动 
手 画 画 看 。 


R 睛 的 练习 


前 面 的 单元 说 过 .眼睛 能 在 无 意 间 传 达 一 些 信息 。 许 多 人 相当 注意 卡通 人 物 的 发 型 及 眼睛 , 但 
很 少 人 注意 到 整体 (体型 但 身体 若 有 二 小 部 分 画 不 好 ,就 会 给 人 以 坏 印象 -甚至 被 批评 为 烂 
a, 

平时 生活 中 或 在 漫画 及 卡通 的 人 物 中 ,眼睛 都 是 传达 讯息 的 重点 。 虽 然 你 知道 这 个 重点 ,而 且 
你 也 可 能 已 尝试 过 各 种 不 同 的 眼睛 画 法 ,但 你 认真 研究 过 眼睛 形状 的 设计 吗 ? 


在 此 举 几 个 漫画 及 卡通 中 常见 眼睛 形状 的 例子 ， 


中 并 没有 好 坏 之 分 。 重 点 是 ,在 


要 原因 


正面 的 眼睛 时 ， 能 画 得 很 完美 ， 但 从 侧面 看 去 时 ， 是 否 有 相同 的 感觉 呢 ? 当 你 专心 于 眼 
的 颜色 ， 了 睫毛 的 数目 ， 
看 去 ， 有 眼睛 会 变形 的 宇 


民 睛 的 光度 时 ， 往 往 会 忘记 眼睛 整体 形状 的 部 分 。 这 也 就 是 从 侧 


Et [El 


1: 先 考虑 眼睛 的 轮廓 
首先 先 看 眼睛 的 轮廓 吧 ! 你 看 得 出 前 几 页 中 眼睛 的 轮廓 吗 》 在 画 出 眼睛 的 内 部 前 , 观看 者 会 无 国 测 
意 间 得 到 这 个 讯息 .与 整体 的 形状 一 样 ,眼睛 形状 绝对 不 可 马虎 喔 ! 同样 用 角度 项 点 的 方式 来 
看 , 可 以 看 出 有 三 角形 、 EE. 及 修改 过 的 


A. 


2: 贴 在 四 角 箱子 上 
将 只 有 轮廓 的 眼睛 贴 在 想像 出 的 四 角 箱子 的 正面 上 . 先 不 要 考虑 睫毛 数目 或 眼睛 的 亮度 ,用 感 这 
决定 它 的 位 置 ,当然 , 随 着 头 的 角度 不 同 会 有 变化 ,但 在 此 之 前 只 考虑 正面 的 画 法 ,如 果 能 画 好 
这 部 分 ,其 余 的 也 就 不 成 问题 了 。 


sl 


3: 最 后 画 上 有 瞳孔 
决定 好 眼睛 的 角度 后 , 开始 画 眼睛 的 瞳孔 部 分 , 从 四 角 箱 子 的 概念 改变 为 “曲面 的 概念 , 到 
目前 为 止 ,都 还 只 是 停留 在 平面 的 阶段 。 


El 


虽然 想法 一 样 ， 但 
大 师 们 下 笔 相当 神 
速 。 


大 师 们 也 是 由 这 样 
的 概念 及 看 法 开始 


脚 的 练习 


国手 天 的 设计 是 最 复杂 的 部 分 .在 参考 西法 前 , 先 从 立体 形状 开始 想像 吧 | 


1. 要 注意 脚 学 ， 脚 关节 及 2. 加 上 脚 的 四 陷 及 脚下 。 脚 趾 3. 将 线条 变 柔 顺 点 ,修改 整 
侧面 (阴影) 的 部 分 ， 最 初 先 分 成 同等 宽度 . 体 的 形状 。 


1 
1 
1 
» 
1 
1 


1 
\ 
1 


脚 躁 骨 的 部 分 。 


\ 
消去 棱角 部 分 ， 
将 脚趾 画图 . 大 拇 趾 的 根部 有 凹陷 感 . 


若 已 熟悉 立体 作画 ,可 省 去 
用 四 角形 绘画 ,一 开始 就 画 
出 大 概 的 圆 形 ， 


肢 部 的 中 心 线 在 四 个 趾 头 的 中 间 . HRMS PASSER, 


趾甲 的 线 和 脚 
aCe a ae 


Ee 


脚 举 的 四 陷 。 有 点 


和 ae 

1 觅 趴 的 骨头 2 . 边 注意 关节 部 分 ， 边 画 3 .修改 至 体 的 形状 ， 加 上 
要 注意 脚 学 的 凹陷 上 鹏 趾 。 小 中 的 部 分 只 要 脚 学 的 筋 肪 (脚趾 针头 的 下 
及 肢 中 的 根部 可 出 一 点 即 可 . 长) 便 完成 


脚 的 方向 练习 1 
脚 学 的 内 部 。 要 注意 向 后 跪 下 及 盘腿 时 的 样子 ， 特 别 是 打斗 的 画面 中 ， 脚 从 正面 踢 
的 动作 ， 好 好 练习 吧 ! 


脚 的 方向 练习 2 
除了 平时 常见 的 角度 , 也 可 将 脚 转 一 转 , 从 各 个 角度 练习 一 下 。 


8950089 
HE ) 


手 的 练习 


手 在 人 类 的 进化 史上 占有 相当 重要 的 位 置 . 虽然 猩猩 及 猴子 的 手 也 有 捉 东 西 的 能 力 , 但 比 起 
人 类 手指 的 灵巧 性 就 差 太 多 了 。 

最 困难 的 地 方 在 于 五 个 手指 不 同 长 度 外 ,还 各 有 关节 。 试 着 画 自 己 的 手掌 是 最 快 的 练习 方法 ,不 
同 的 角度 会 有 不 同 的 感觉 ,要 画 好 手 要 靠 平时 的 观察 ,再 加 上 练习 便 能 进步 。 


1. 做 为 刚 开始 绘画 的 参考 。 21 各 个 关节 及 指头 的 样 
要 注意 手掌 ， 手 的 关节 及 请 注意 小 指 的 画 法 与 其 他 
侧面 (阴影 | 的 部 分 . 的 不 一 样 . 看 看 自己 的 手指 。 


(> 若 已 习惯 立体 绘画 ， 注 
BFR BK FRR 
ÑO | weiten. as 


大 概 的 样子 ， 
要 注意 这 的 襄 度 。 aba rme 
i E lo 
到 此 关节 为 止 不 要 Fer); en 
再 画 手 指 的 线 。 第 一 关节 及 第 一 关 | din 
A 节 一 样 大 ， ' 


1. 尽量 画 出 手指 线 . 小 指 
的 部 分 微 开 。 


a 手 的 方向 画 法 


这 里 有 几 个 常见 的 手 的 样子 . 同样 的 动作 左 、 右手 都 要 练习 。 


| +... 
=i =e 


& 
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往 变化 型 前 进 


角色 配置 及 角色 关系 


进入 画面 设计 部 分 一 记得 要 配合 角色 及 故事 

画 个 有 许多 角色 并 存 , 且 通过 角色 的 形象 与 动态 传达 出 故事 内 容 ,画面 应 该 是 创作 时 最 有 趣 的 部 
分 ,将 自己 喜欢 的 所 有 角色 ,随意 地 并 列 在 一 起 .你 的 工作 瞬间 变 成 了 电影 导演 .但 ,你 真 的 将 所 
思考 的 或 所 想 传达 的 资讯 ,正确 地 表现 到 观看 者 的 眼前 了 吗 ? 以 下 所 介绍 的 , 便 是 大 师 们 一 般 所 用 
的 角色 配置 图 ,当然 此 处 所 举 的 并 不 是 全 部 ,你 不 妨 动脑 设计 看 看 ? 


@ 魔法 系列 的 表现 


便士 A 找 出 手中 的 长 剑 ， 格斗 家 B 将 以 剑 士 A 及 魔术 师 B 为 主角 展开 的 由 
以 握拳 的 姿势 向 前 , 会 魔法 的 C 将 魔杖 险 故 事 ， 从 两 个 主角 的 动作 可 发 现 ， 这 
放 在 头 上 ,高 高 举 起 ， 整 个 画 有 向 外 扩 故事 相当 生动 ， 要 注意 的 是 , 两 人 的 体 


张 的 感觉 ， 动 作 也 相当 活 小 。 型 构成 了 星星 的 形状 . 


小 魔女 系列 -平常 是 小 学 生 A 的 身 忍者 的 作品 , 与 坏人 用 忍 术 互相 较量 
份 , 一 但 有 重要 事情 发 生 , ESTARE 的 主角 A. B.C, 合力 对 抗 那 恶 的 力量 Z。 
本 来 的 20 岁 女子 B 的 面目 , 将 A 画 大 一 将 坏人 画 大 ， 且 摆 在 主角 的 后 方 , 给 人 
点 . 画 出 B 的 整体 形状 ， 一 种 压迫 感 . 


则 在 


英雄 C 为 中 心 展开 的 


DIS = BARA 
故事 ， 将 A 的 在 最 前 方 ，B 在 中 间 ,C 


人 。 将 A 放 在 中 心地 点 ,这 


以 A 为 首 的 三 人 。 间 
基本 的 构图 . 


E. 
dE 


@ 运动 系列 
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OUR PDA, 


刑事 系列 。 有 20 年 刑事 经 验 的 危险 人 物 
A, 与 他 有 10 年 共同 工作 经 验 的 B， 刚 出 道 
一 年 的 C， 虽 有 五 年 经 验 却 还 是 不 熟识 的 女 
子 D 及 有 30 年 以 上 经 验 的 老手 E 所 共同 组 成 
的 故事 . 五 人 的 眼光 都 朝 上 看 , 且 外 观 构成 
三 角形 . 


偶像 系列 .由 7 个 男子 偶像 所 组 合 而 成 的 
团体 . 男 主角 在 下 部 分 画面 的 中 间 . 上 半 部 分 
别 为 男 主角 的 妹妹 A, 男 主角 的 女 朋友 B 及 某 


事务 所 的 社 长 C, 故 事 内 容 大 概 是 三 人 围绕 在 
男 主角 的 周围 所 发 生 的 事情 . 画面 分 为 上 下 部 
分 , 下 半 部 的 人 物 画 出 全 身 。 


格斗 系列 。 永 远 胜利 的 学 生 格斗 家 A 与 同 
一 学 校 的 女 英雄 B (实际 上 也 是 格斗 家 ) 与 剑 
道 社 的 主将 C, 和 柔道 社 的 D, 空手 道 社 的 E, 相 
扑 社 的 F 等 ,是 出 现在 校园 内 的 奇特 格斗 团 , 整 
体 呈 星 形 . 人 数 大 概 有 10 人 左右 ,是 个 较 复 杂 
的 图 形 . 


大 河 戏剧 系列 . 男 主角 A 抱 着 统一 世界 的 
SD. MATABA AB. C 则 是 阻 
挠 他 们 的 敌人 。 将 许多 角色 摆 在 上 头 ( 包 
插 敌 人 的 助手 ) ， 外 观 上 看 来 ， 是 以 男 主 
角 为 底 的 三 角形 。 


g 
N 


角 
色 
E 
E 
及 
角 
色 
z 
系 


@ 科幻 小 说 系列 


恋爱 系列 。17 岁 的 男 主角 A 遇见 分 离 
10 年 的 青梅 竹马 B. 加 上 男 主角 现在 的 女 
朋友 C。 三 人 错综复杂 的 关系 ,构成 三 角 
恋爱 的 主题 . 男 主角 正面 向 前 , 两 个 女孩 
微 向 侧 看 ， 


恋爱 系列 。 以 三 个 少女 为 主角 ， 所 延 
伸 出 的 恋爱 故事 。 渐 高 的 顺序 ， 三 人 的 
角度 也 都 不 同 。 


往 变化 型 前 进 


. | 360 度 的 挑战 


| 


若 你 已 在 画 人 物 方面 很 在 行 , 接 着 可 以 试 试 不 同 角度 的 画 法 ,运用 以 前 几 页 所 教 的 概念 , 先 在 
脑 中 想 好 整个 构图 , 才 不 会 一 再 修改 .现在 , 拿 出 纸 和 笔 ,看 着 下 面 的 图 案 ,自己 也 跟着 画 画 看 ， 
熟练 后 对 卡通 及 漫画 的 绘图 帮助 很 大 喔 ! 


Aa 


¡E 


A + 
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增添 版 1 


最 后 ， 我 们 拿 几 个 学 生 在 学 校 中 的 作品 ， 看 看 老师 评 鉴 后 的 结果 与 先前 的 绘图 到 底 有 
什么 地 方 不 同 呢 ? 也 请 你 比较 一 下 自己 的 作品 。 


昱 不 妨 试 着 画 出 这 本 书 普 出现 过 的 图 索 , 让 


详情 请 看 最 后 一 
页 ! 


解说 缺失 所 在 ! 


鲁 防 身 的 工具 设计 得 怪 怪 的 ， 看 起 来 有 点 乱 又 没 立 体感 。 改 变 一 下 防卫 的 造型 ， 画 上 影子 增加 立 
体感 。 

多 武器 画 得 太 薄 ， 最 好 改变 形状 ， 增 加 它 的 质感 及 重量 感 ， 用 实 线 画 较 佳 。 

生发 型 及 服装 的 线条 很 奇怪 ， 最 好 在 画 上 轮廓 后 ， 在 内 部 再 加 上 几 条 细 线 。 

鲁 外 和 很 不 谐 调 。 武 器 及 防身 器 具 都 在 右边 ， 腰 部 有 略 往 右 移 的 感觉 。 将 重量 集中 在 右边 的 样子 
ME. 


脸 的 轮廓 不 住 ， _ RATE 
E a. 
胸部 画 得 太 薄 表现 
不 出 强壮 的 感觉 、 


与 上 半身 比 起 来 ， 下 
半身 似乎 比较 重 ， 实 
际 上 应 该 让 上 半身 成 为 、、- 
Ed. 不 要 将 重心 集 Co 
中 在 一 只 胸 上 . 


法 好 像 没 踩 在 地 上 .、、、 


修补 前 


在 固 站 立 的 姿势 时 一 定 要 注意 ， 先 想 好 大 体 的 样子 ， 
观念 确定 后 再 画 ， 不 要 言 目地 动笔 。 首 先 要 想 好 整 
体 的 骨架 ， 再 画 上 细微 部 分 。 
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增添 版 2 


傅 肢 的 设计 不 完整 。 

会 手 部 可 再 加 点 装饰 品 ， 不 然 看 起 来 有 点 单调 。 
傅 光 部 及 崩 部 要 有 突起 的 感觉 ， 

全 衣服 的 线条 还 不 够 。 
GEFNESTEER, SUSAR. 


修补 前 


与 129 页 一 样 ， 重 心 有 点 怪 。 
要 先 想 好 人 物 的 站 次 及 眼神 后 再 动笔 。 在 画 细微 的 部 分 之 前 一 定 


要 先 有 这 样 的 构思 。 若 不 先 做 好 这 些 工 作 ， 可 能 会 传达 出 错误 的 
讯息 ， 你 不 觉得 虽然 原画 者 想 男 个 充满 自信 的 女孩 ， 但 不 知 为 何 ， 
看 起 来 就 是 有 点 不 自然 吗 ? 


眼睛 的 左右 对 称 不 佳 . 
手臂 的 部 分 大 长 。 
Se 肩膀 的 地 方 左 
aR, 
没 画 出 腰 的 感觉 . === 


后 方 好 像 有 个 屏障 
SEE. 


NES. Sth” 
GRAS , 


作业 


示 


y] 


请 本 
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简单 。 要 画 得 仔细 点 。 
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全 衣服 的 设计 太 过 


现 较 佳 。 


用 几 条 细 线 来 表 : 


合 筋 脉 画 得 太 粗 粘 ， 不 要 用 一 条 直线 画 


su 
Pina, N 胸部 缺乏 肌肉 感 ， 
左右 手 党 不 同 
KR. 
NERA 
“ 手腕 接合 处 有 
点 怪 。 
“SIREN EAE ANE T 
PRA. 


R)RESERAVRAGR. 感觉 好 像 不 是 站 在 国 面 中 。 与 前 面 
的 缺失 一 样 。 要 先 想 好 歼 休 的 骨架 后 ， 再 开始 画 ， 两 脚 站 的 安 轨 不 太 
| RAZA, 


纸 上 实 际 作业 


增添 版 4 


图 脸 的 样子 不 错 。 稍 微 再 修整 一 下 。 
候 右 耳 的 细微 部 分 也 要 画 出 ， 

和 手指 的 画 法 要 多 练习 。 
OAV RIES. HAIG, RATTE. 加 点 影子 吧 ! 

二 头发 太 刚 硬 ， 可 大 胆 地 男 桑 顺 些 。 

靖 在 裙子 尾 堪 加 点 阴影 ， 衣 服 看 起 来 就 不 会 像 纸 一 样 。 

痢 这 样 的 人 物 ， 最 好 在 头发 上 加 点 阴影 及 亮度 。 将 头发 分 为 几 个 部 分 。 
ONDA IR. 


修补 前 版 


乍 看 起 来 ， 这 人 物 似乎 不 像 是 普通 
的 人 类 ， 在 原画 者 有 意 将 重心 的 部 
分 画 得 有 点 偏离 ， 看 起 来 像 在 天 上 
飞 一 样 。 但 问题 不 是 出 在 脚 的 部 分 ， 
而 是 对 于 上 半身 ， 脚 的 中 心 位 置 偏 
BIER, 


不 是 一 般 的 耳 条 .， 
较 大 的 耳 杂 在 右 侧 
也 应 该 出 现 一 部 分 。 “~ = 


肩膀 的 部 分 不 


左 腿 的 弯曲 度 大 
大 .这 样 看 起 来 好 
GBS, 


盆 的 部 分 ) 


MESA 
| 


E IE 
有 点 偏 右 - 


纸 上 实 际 作业 


全 叶子 的 部 分 


AR, 
就 可 以 了 ， 不 用 加 那么 多 细 线 。 


画 仔细 点 
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些 
应 该 在 轮廓 的 部 分 


画 得 太 简单 ， 应 该 再 加 
外 番 甲 缺乏 立体 感 。 没 有 穿 在 身上 的 感觉 、 袋 子 部 分 也 要 增加 


鲜 衣 服 的 航 祠 太 多 ， 这 样 的 人 物 ， 
重 背 部 的 剑 太 不 明显 .看 起 来 似乎 有 点 单调 。 


柔弱 的 身体 看 起 来 与 
他 的 个 性 不 合 。 Sn 


2 


NS 
下 腹部 画 得 太 长 . aes 


左 脚 的 部 分 不 清楚 。 想 
要 画 正面 的 脚 型 看 似 很 
难 ， 但 实地 观察 后 ， 你 `~、~ 
会 发 觉 很 简单 


修补 前 


像 这 样 简单 的 站 姿 ， 想 要 画 出 立体 感 的 确 有 点 困难 ， 在 原画 者 的 
部 分 ， 人 物 看 起 来 像 个 纸 娃娃 一 样 ， 这 都 是 因为 线条 画 得 太 粗 的 原 
因 。 好 好 思考 一 下 手腕 的 线条 及 内 外 部 的 轮廓 线 ， 在 弯曲 的 部 分 是 
理 适 中 。 若 画 得 术 奇 张 ， 会 失去 真实 感 。 再 者 ， 不 要 有 “ 脚 比 手 粗 ， 
大 腿 比 小 腿 粗 ”的 先 人 为 主 的 概念 。 像 这 类 的 粗壮 男子 ， 小 腿 的 部 


分 会 和 大 腿 一 样 粗 。 


纸 上 实 际 作业 
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OEMERAROSIFEMAA DOE, EREKEUNEN, KEBEBERAST. 

鳞 要 注意 手腕 及 手指 的 方向 。 可 自己 亲自 做 做 看 。 

全 与 上 半身 相 比 ， 似 乎 下 半身 较 好 画 。 简 单 的 样式 ， 不 用 加 太 多 的 设计 ， 折 返 的 部 分 不 要 画 得 
AR. 

ORBLE. NEBESKERE. HARDER. AUHERE. 

便 因 为 是 带 有 跳跃 的 姿势 ， 要 先 在 脑 中 有 构图 后 再 画 。 


修补 前 
这 个 图 让 人 搞 不 清楚 想 传达 的 意念 。 从 原画 者 的 画 中 


实在 看 不 出 充满 活力 的 角色 跳跃 的 模样 。 所 以 整个 构 
图 看 起 来 有 点 怪 怪 的 。 虽 和 然 知道 绘图 只 是 画 跳跃 的 样 
子 ， 但 表现 出 来 的 却 是 卡通 中 的 移动 动画 (也 就 是 动作 
与 动作 之 间 的 一 个 段落 ) ， 以 新 手 而 言 ， 最 好 不 要 选 这 
种 困难 的 动作 ， 不 好 绘制 是 最 大 的 特点 。 


于 的 部 分 太 简略 。 眼睛 及 脸 的 部 分 都 太 
手掌 也 比 其 他 的 部 BRT., 
分 大 许多 - 、 / 


AAA AE 
画 细 一 点 便 能 表现 ~、、 


在 大 腿 的 部 分 不 要 加 上 奇怪 的 
线条 ， 而 且 也 画 得 太 长 了 。 


脚 部 看 起 来 很 不 谐 调 . BERN NT a ABB. 
BEER, 若 真 的 想 画 脚 部 县 

在 半空 的 图 , 这 部 分 是 不 会 容 
曲 的 。 


脚 画 得 太 大 .一 


和 两 只 手 不 要 都 享 着 东西 。 若 想 要 表现 出 人 物 的 个 性 ， 在 享 的 物品 上 面 也 要 多 花 点 心思 。 


全 将 枪 放 在 枪 袋 中 ， 拿 在 右手 有 点 奇怪 。 且 拿 枪 的 姿势 也 不 好 画 。 将 枪 放 在 枪 袋 中 较 佳 . 
鲁 头 发 要 画 清楚 一 点 。 不 要 用 几 根 线 画 轮廓 。 
傅 枪 绕 及 皮带 的 地 方 都 画 得 不 清楚 ， 特 别 是 枪 钱 的 部 分 ， 因 为 是 表现 个 性 的 重点 所 在 。 


肩膀 左右 不 一 样 
长 \ 


身体 的 中 心 线 
ARE. 


两 手 突然 变 小 。 
形状 也 奇怪 ，、 


FETT Vi 
ARTE. 


重心 太 偏 左边 ,、、 | 


整体 看 起 来 很 不 自然 。 头 很 大 ， 身 体 却 太 小 ， 这 样 的 身 型 似乎 
以 日 本 人 居多 ,但 看 这 角色 的 个 性 应 属于 强壮 且 肌 肉 发 达 的 男子 类 
型 。 将 身体 的 比率 画 为 9 头 身 ， 肩 膀 的 完 度 是 头 的 3 倍 ， 看 起 来 会 
比较 好 。 


便 原 本 想 将 刀 用 条 线 挂 在 后 面 ， 但 看 来 有 点 奇怪 ， 所 以 省 略 。 

傅 肖 部 的 刀 画 得 太 简单 ， 这 可 是 表现 个 性 的 重点 ， 不 要 大 意 喔 ! 

全 头发 画 得 太 少 ， 看 起 来 像 在 跳 ， 应 该 将 头发 画 塌 一 点 。 

合 表 情 很 暧昧 。 好 全 在 笑 又 有 点 误伤 的 表情 。 像 这 类 的 角色 ， 和 表情 应 该 要 清楚 ， 表 现 出 勇猛 的 个 
性 才 对 。 若 画 出 误伤 忧郁 的 表情 会 很 奇怪 。 


左右 耳 条 不 对 称 。、、 NEN 


_， 左右 肩膀 的 宽 
虽然 看 不 到 ， 但 可 通 BR 
过 想像 ,尽量 画 出 , 设 
计 能 力 很 重要 喔 | “\、 


HA. 


弯曲 度 还 要 再 大 一 
点 . 这 样 看 来 , 脚 似 
平 太 靠 后 面 了 。 


膝盖 的 地 方太 细 .。 


修补 前 


整体 的 谐 调 感 还 不 错 。 困 难度 高 的 正面 脚 的 部 分 也 男 
得 很 好 。 再 来 就 要 注意 细节 的 部 分 。 手 和 脚 的 地 方 不 要 


BSAD. 


依据 各 种 角色 的 不 同 ,会 有 各 种 不 同 的 站 法 。 有 
些 角色 绝对 不 会 有 那样 的 站 法 ， 或 表现 出 帅气 


的 站 姿 等 等 . 这 里 集合 各 种 不 同 的 角色 , 分 别 说 Ya & 


A. 作为 你 构图 时 的 参考 。 


— ua Nm; 


氏 上 实际 作业 


, 现场 拜访 方 大 师 


将 来 想 成 为 绘画 大 师 , 想 从 事 绘画 的 工作 . 

你 必 中 是 否 有 这 样 的 想法 ,到 底 要 怎么 做 才能 达到 目标 呢 这 一 次 ,我 们 为 各 位 访问 到 在 游戏 制作 公 
司 及 卡通 工作 室 中 工作 的 大 师 们 , 介绍 他 们 的 工作 环境 , 以 及 现实 中 所 需要 具备 的 要 点 .在 工作 上 ， 
什么 是 最 重要 的 事情 呢 》 以 下 是 我 们 与 大 师 级 的 工作 人 员 的 对 话 .以 问 与 答 的 方式 当做 你 未 来 目标 的 


Q: 所 谓 巴 鲁 斯 (Pulse ) AMAL. BALA 
哪些 ? 
A: 最 初 是 出 自 喜欢 游戏 的 原因 所 组 成 的 公司 。 现 
在 在 电脑 及 内 容 方面 做 开发 及 销售 ， 也 可 以 提供 咨 
询 单位 ， 将 美国 版 的 游戏 翻译 成 日 语 等 。 (详细 请 参 
考 网 络 资料 ) 


1 所谓 的 游戏 构图 


Q: 公司 有 几 个 人 ?其 中 包括 几 位 游戏 构图 师 ? 
A: 在 20 人 上 下 ， 其 中 包括 3D 游戏 构图 师 十 人 左右 。 


Q: 游戏 构图 师 的 年 龄 约 在 几 岁 ? 
A: €22-23 岁 之 间 ， 最 年 轻 的 21 岁 ， 最 大 的 28 岁 。 


Q: 在 招募 新 人 的 时 候 ， 是 否 有 年 龄 的 限制 ? 
A: 基本 上 要 在 30 岁 以 下 ， 因 为 大 部 分 在 30 岁 以 
上 的 人 缺乏 新 意 ， 但 依 经 验 会 有 例外 的 情形 。 


Q: 采用 的 人 以 学 生 为 最 多 吗 ? 有 没有 包括 自学 的 
AR 

人 A :专科 的 学 生 比 较 多 ， 但 并 不 是 我 们 不 召 募 自己 
学 习 的 人 ， 一 切 要 看 设计 能 


Q: 没有 经 验 的 人 不 采用 吗 ? 
A: 如 果 没 有 画 过 人 物 图 ， 就 算 只 有 20 岁 我 们 也 不 


Wn 第 一 段 是 介绍 神 宫 前 \ 采用 。 但 这 并 不 是 指 那 些 自 己 学 习 ， 绘 图 没有 让 人 评 
0% 9 巴 鲁 斯 公司 。 鉴 过 的 人 。 有 些 人 即使 经 过 了 学 校训 练 ， 设 计 能 力 却 
不 足 ， 这 样 的 人 也 有 很 多 。 只 是 在 电脑 方面 ， 即 使 


没有 经 验 也 采用 。 


2. 如 何 进 入 这 一 行 呢 ? 


QQ: 若 会 电脑 构图 , 是 不 是 更 容易 进入 这 一 
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A: 其 实 要 进入 这 一 行 ， 并 不 一 定 要 会 用 
电脑 。 因 为 公司 在 最 初 召 募 时 ， 都 会 教 新 人 
电脑 的 常识 。 若 真有 心 想 学 ， 通 常 在 一 个 礼拜 
内 便 能 学 会 。 实 际 上 并 不 需要 电脑 构图 能 力 
很 强 的 人 。 只 要 会 几 个 基本 电脑 构图 所 要 的 
步骤 就 行 了 。 相 反 地 ， 会 用 电脑 构图 ， 又 会 用 
铅笔 绘画 的 人 ， 是 这 一 行 最 欠缺 的 人 才 。 但 完 
全 不 用 电脑 绘画 的 人 ， 我 们 岂 是 不 采用 的 ， 


@， 在 进入 这 行 前 ， 最 低 的 标准 是 什么 ? 
入 :首先 一 定 要 有 某 种 程度 的 设计 能 力 ， 
通常 我 们 都 以 铅笔 绘图 来 做 判断 。 接 着 看 给 
图 者 的 个 性 ， 


Q: 要 什么 样 的 个 性 ? 

; 当然 是 可 以 和 其 他 共事 者 相处 融洽 的 

。 自 己 一 个 便 可 搞定 一 切 的 人 ， 我 们 是 不 
的 。 上 毕竟， 这 类 庞大 工程 不 是 一 个 人 就 

E 完 成 的 ， 所 以 团结 的 精神 很 重要 ， 太 自 以 

是 的 人 是 会 被 淘汰 的 。 


oe me Ub > > 


Q ; 在 入 行 前 , 第 一 次 测验 的 标准 在 哪里 ? 
A ; 设计 能 力 。 虽 然 有 些 人 会 仿照 其 他 名 
师 的 作品 ， 但 在 绘图 的 细节 方面 大 师 们 一 看 


就 知道 是 否 是 本 人 设计 的 。 有 些 人 会 用 电脑 


做 修饰 ， 虽 然 会 留 下 痕迹 ， 但 若 真 的 是 好 
的 设计 ， 也 一 定 会 被 采用 的 。 


O: 第 二 步 的 面试 要 注意 什么 ? 

A ， 千 万 不 要 迟到 ! 你 是 真 的 喜爱 这 份 工 
E， 或 是 只 是 一 味 跟着 流行 玩 玩 ， 都 能 

作品 表现 出 来 。 若 你 是 个 充满 新 意 且 能 接 
受 新 事物 的 人 ， 作 品 也 会 呈现 这 种 感觉 。 


Q: 做 一 个 游戏 ， 大 概要 花 多 少 钱 ? 

A: 依 情况 而 定 。 最 多 的 会 到 十 亿 或 数 十 
亿 。 每 个 的 成 本 都 逐渐 增加 ， 因 为 使 用 者 的 
要 求 也 变 得 更 高 了 。CG 及 3D 方面 的 部 分 花 
的 成 本 更 高 。 


Q: 游戏 界 的 绘图 工作 有 什么 要 点 ? 

A: 或 许 要 靠 运气 吧 ! 这 真 的 是 一 道 很 罕 
的 门 。 虽 然 大 家 都 做 绘图 的 工作 ， 但 大 都 
只 限于 背景 而 已 。 
在 10 人 的 绘图 团体 
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给 图 新 人 的 生活 


Q: 绘图 的 新 人 的 收入 大 概 为 多 少 ? 
A: 这 是 一 个 很 有 吸引 力 的 工作 ， 即 使 是 
20 来 岁 的 年 轻 人 收入 也 不 少 。 


Q: 有 没有 因为 经 验 来 增加 薪水 的 ? 

从 :最 重要 的 还 是 设计 能 力 。 虽 然 有 些 绘 
图 者 会 画 许多 不 同 的 角色 ， 或 在 绘画 方面 的 
知识 很 充足 ， 但 有 些 学 生 通 过 自己 学 习 也 可 
以 达到 一 样 的 程度 ， 只 用 加 入 公司 的 时 间 长 
短 来 判断 加 薪 ， 对 那些 自己 努力 学 习 的 人 很 
不 公平 ， 不 是 吗 ? 


O: 对 新 人 的 训练 有 哪些 部 分 ? 

从， 其 实 也 没什么 特别 。 在 进入 公司 前 ， 一 
定 会 教 些 绘图 基础 。 有 这 种 概念 的 人 ， B 
是 绝 不 录取 。 或 者 有 些 学 生 只 会 模仿 ， 到 
了 公司 也 不 学 新 的 方法 ， 像 这 种 人 我 们 也 不 


Q: 所 谓 的 绘图 新 人 ,后面 会 如 何 发 展 呢 ? 
A: 一 般 进 入 这 行 最 后 只 有 两 条 路 。 一 是 
成 为 绘图 专家 ， 二 是 往 管 理 的 路 线 走 。 如 
何 走 要 看 本 人 的 意愿 。 有 些 绘图 专家 最 后 又 
到 艺术 领域 ， 还 会 出 书本 等 等 。 


QQ : 所 谓 的 好 绘图 者 , 到 底 是 什么 样 的 人 ? 
A: 就 是 成 为 大 师 级 的 人 。 了 解 观众 的 需 
要 ， 定 期 地 发 出 稿子 ， 不 断 地 有 新 角色 等 


Q: 像 那样 的 人 人， 薪水 大 概 有 多 少 ? 
A: ALMA. 


Q: 对 于 游戏 的 销售 额 , 绘图 者 大 概 有 多 少 
关系 ? 

A: 随 着 绘图 好 坏 而 改变 销售 额 的 美 少 女 
系列 。 好 的 配音 员 也 有 一 点 关系 。 也 有 些 


总 之 ， 能 很 快 进入 情况 ， 且 有 强烈 的 学 习 
心态 的 人 ， 才 是 我 们 要 的 人 才 。 但 在 入 行 
前 ， 会 先 教 几 个 行业 中 的 术语 及 入 门 。 


因 绘 图 深 受 好 评 而 接着 出 售 主角 的 相关 产 
品 ， 像 口袋 怪物 便 是 其 中 之 一 。 


Q: 最 后 ， 请 给 本 书 读者 一 些 建议 。 
A: 若 要 进入 这 行 ， 请 不 要 马虎 ， 脚 踏实 
地 一 定 会 有 成 功 的 一 天 。 因 为 这 是 一 个 喜欢 
创作 者 的 天 地 。 若 你 真 的 想 要 做 绘图 的 工作 ， 
请 下 定 必死 的 决心 ， 画 一 个 能 感动 世人 的 画 
吧 ! 不 断 地 磨炼 自己 ， 最 重要 的 是 不 要 错过 
任何 一 次 机 会 。 一 有 召 聘 的 活动 别 忘 了 要 一 
RESTE! 


这 一 行 在 召 募 方面 是 
FEIN, ARRE 
的 公司 ， 要 好 好 调查 。 
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